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PROMISED (PROMoting twin transition through In-
tegrated STEAM in bilingual Secondary EDucation)
je eurdpsky projekt financovany programom Eras-
mus+ (2023-1-ESO1-KA220-SCH-000157221), kto-
rého cielom je transformovat pedagogicku prax v
stredoskolskom vzdeldvani prostrednictvom inte-
grdcie:
STEAM (veda, technoldgia, inZinierstvo, ume-
nie a matematika),
CLIL (integrované vyucCovanie obsahov a cu-
dzieho jazyka),
a redlnych vyziev suvisiacich s tzv. dvojitou
transformdciou:
zelenou transformdciou (udrZatelnost,
environmentdlne povedomie),
digitdlnou transformdciou (technologické
inovdcie, digitdlna gramotnost).
Rdmec PROMISED, vypracovany Univerzitou v Bur-
gose (§panielsko), Univerzitou v Granade (§paniel—
sko), CFIE Burgos (Spanielsko), Univerzitou Mateja
Bela (Slovensko) a Howest University of Applied
Sciences (Belgicko), podporuje ucitelov pri navrho-
vani interdisciplindrnych, viacjazycnych a na kom-
petencidch zaloZenych vzdeldvacich skisenosti v
sulade s prioritami Eurépskej zelenej dohody a Akc-
ného pldanu digitdlneho vzdeldvanio.

Podporovat rozvoj klticovych kompetencii su-
visiacich s udrZatelnostou, digitdlnou gramo-
tnostou, vedeckym myslenim a jazykovymi
zrucnostami.

Podporovat vyuZivanie interdisciplindrnych
pristupov, zaloZenych na projektovom a bdda-
telskom uceni, ktoré robia ucenie motivujuce-
JSim a zmysluplnejsim.

Podporovat pouZivanie cudzieho jazyka ako
ndstroja ucenia v réznych obsahovych oblas-
tiach.

Podporovat spoluprdcu ucitelov prostrednic-
tvom spolocného navrhovania, realizdcie a
hodnotenia vzdeldvacich sekvenci.

Model PROMISED je navrhnuty ako flexibilny a pris-
pobsobitelny. Ponuka tri drovne implementdcie, kto-
ré umoZniuju Skoldm postupne integrovat bilingvdl-
ne a interdisciplindrne vyucovanie - od jednej
vyucovacej predmetovej oblasti aZ po plne kolabo-
rativne a prierezové projekty. Kazdd uroveri zahfria
vyuZivanie cudzieho jazyka ako vyucovacieho a uce-
bného prostriedku.
Uroveii 1 - jeden predmet + L2: rozvoj STEAM
a digitdlnych kompetencii v rdmci jedného
predmetu vyucovaného v cudzom jazyku
Uroveri 2 - dva predmety + L2: prepojenie
dvoch alebo viacerych predmetov prostrednic-
tvom prierezovych konceptov, pri zachovani
disciplinnych hranic, no s podporou kurikuldr-
nej integrdcie.
Uroveri 3 - pine integrovany projekt + L2: ho-
listické ucenie prostrednictvom upline integro-
vanych projektov zameranych na kompetencie
udrZatelnosti a komplexné rieSenie problé-
mov.
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Vjadre ramca PROMISED sa nachddza jednoduchd,
no silnd myslienka: Ziaci sa ucia najlepsie vtedy, ked’
pracuju s redlnymi problémami, ktoré maju vyz-
nam. KaZdd vyucovacia jednotka vychddza z vyzvy,
ktord je relevantnd, zmyslupind a prepojend so sve-
tom okolo nich. Nejde o vymyslené alebo abstrak-
tné témy, ale o skutocné situdcie, ako je energetickd
chudoba, znecistenie i strata biodiverzity.

Ked'Ziaci citia, Ze to, Co robia v triede, md zmysel aj
mimo Skolského prostredia, prejavuju vacsiu an-
gaZovanost, zvedavost a motivdciu ucit sa.

VSetky tieto vyzvy sa skumaju z pohladu toho, co na-
zyvame dvojitd transformdcia - dvoch zdsadnych
Zmien, ktoré v sucasnosti pretvdraju nase spoloc-
nosti:

* zelend transformdcia, zamerand na udrZatel-
nost a environmentdlnu zodpovednost, v sula-
de s Cielmi udrZatelného rozvoja (SDGs) Orga-
nizdcie Spojenych ndrodov;

* digitdlna transformdcia, ktord zahfria tech-
nolégie, ddta a inovdcie v kaZdodennom Zivote
a vyZaduje rozvoj digitdinych kompetencii.

Tieto dve tematické oblasti st prierezovo pritomné

vo vyucovacich jednotkdch PROMISED, ¢o umoZriuje

Ziakom pochopit prepojenie medzi ich ucenim a ak-

tudlnymi spolocenskymi a vzdeldvacimi vyzvami.

Prostrednictvom aktivit, ktoré kombinuju Citanie,

diskusiu a ndvrh prototypov, Ziaci premyslaji o svo-

jom prispevku k udrZatelnejSiemu svetu, ako aj o

zodpovednom, kritickom a etickom vyuZivani tech-

noldgii.

Aby bolo moZné tento typ ulenia, PROMISED inte-

gruje tri hlavné pedagogické pristupy, ktoré funguju

komplementdrne:
STEAM: odkazuje na vedy (prirodné a spolo-
Censké), technoldgiu, inZinierstvo, umenie a
matematiku. V rdmci tohto pristupu sa STEAM
chdpe ako integrovany vzdeldvaci pristup, kto-
ry spdja tieto predmety namiesto ich samosta-
tného vyucovania. V PROMISED ZiacivyuZivaju
ndpady a zrucnosti z rbznych oblasti na sku-
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manie redlnych problémov a hladanie rieseni.
Cielom je poméoct im pochopit, ako funguju
poznatky v redlnom Zivote.

CLIL (Integrované vyuCovanie obsahu a cudzie-
ho jazyka): spociva vo vyucovani obsahovych
disciplin prostrednictvom cudzieho jazyka.
Cielom nie je iba naucit sa jazyk, ale vyuZit ho
ako ndstroj na pochopenie a komunikdciu
myslienok. Z tohto pohladu Ziaci dosahuju op-
timdlnu droven kultirneho porozumenia,
oceriuje sa jazykovd rozmanitost a prekond-
vaju sa obmedzenia tradicného vyucovania
prostrednictvom skutoCnej kurikuldrnej inte-
grdcie.Podla Coyleho a kol. (2010) je jednou zo
zdkladnych zdsad udrZiavat rovnovdhu medzi
Styrmi klucovymi oblastami: a) obsah, b) ko-
munikdcia, ¢) kognicia, d) kultdra (pozri Obrd-
zok 1).

V rdmci PROMISED Ziaci buduju disciplindrne
vedomosti sucasne s rozvijanim komunikacny-
ch zrucnosti prostrednictvom zndmeho jazyko-
vého triptychu, ktory zahrria: jazyk na ucenie
sa (language for learning), jazyk ucenia sa (lan-
guage of learning), jazyk prostrednictvom uce-
nia sa (language through learning) (pozri
Obrdzok 2).

Rozprdvanie pribehov (Storytelling): ako vycho-
diskovy bod kaZdej jednotky sa vyuZiva pribeh,
ktory vytvdra vyznamné prepojenia prostred-
nictvom grafického romdnu alebo komiksu.
Namiesto zacatia abstraktnymi vysvetleniami
Ziaci zaCinaju ulenie Citanim vizudlneho pribe-
hu, ktory predstavuje situdciu blizku ich svetu
a suvisi s hlavnou vyzvou. Tento narativny sti-
mul im pomdha pochopit, preco je dand téma
déleZitd, vytvdra emociondine zapojenie a
ulahCuje porozumenie. Pribeh funguje ako vo-
ditko, ktoré spdja bddatelsku Cinnost, jazykovy
rozvoj a obsah disciplin polas celej jednotky,
¢im poskytuje koherenciu a zmysel ucebnému
procesu.

Vsetky tieto vseobecné pristupy sa kombinuju
s aktivnymi metodikami, ktoré usmernuju spo-
sob, akym sa obsah skuma v kaZdej jednotke,
napriklad bddatelské ucenie zaloZené na vede-
ckej edukdcii (IBSE - Inquiry-Based Science
Education), Vyucovanie spoloCenskych vied a

Planéta pod tlakom: ked sa naru$i rovnovaha



4 )

Obsah

Predmet uciva vychadzajuci zo $pecifickych vyuco-
vacich predmetov.

Rovnako plati pre triedy CLIL aj ne-CLIL. Cielom
je poskytnut Zziakom vedomosti, zrucnosti a hodno-

ty, ako aj umoznit im vlastny prinos do ucenia.

Poznavanie

Obsah nie je obmedzeny len na zapamdtanie alebo
porozumenie.

Je potrebné rozvijat vysSSie uUrovne myslenia, kto-
ré zahffiaju spracovanie, hodnotenie a tvorbu poz-

Komunikacia

Poskytovanie Specifickej jazykovej podpory na po-
chopenie, interakciu, tvorbu a sprostredkovanie
Uloh v ramci CLIL kontextu

Kultura
Povedomie, porozumenie a vyjadrovanie r6znych

kultirnych prvkov, ¢i uz individualnych alebo ko-

lektivnych.

Ocenenie vlastnej identity a otvoreny pristup k
odlisnosti (inosti).

Lenguaje para el Aprendizaje

Destrezas y funciones linglisticas que los
estudiantes necesitan para participar de
manera eficaz en las actividades del aula.
Incluye el lenguaje necesario para tareas
como hacer preguntas, colaborar con los
comparfieros y realizar experimentos.

natkov.
Obrdzok 1
Zdklady CLIL a model 4C.
Lenguaje del
Aprendizaje
Vocabulario especifico y estructuras
gramaticales que los estu diantes
necesitan para comprender y trabajar
con el contenido de la leccion.
Obrdzok 2

Triptych jazyka: jozyk uCenia sa, jazyk na ucenie sa
a jazyk prostrednictvom ucenia sa

Teoreticky ramec

Lenguaje a Traveés del
Aprendizaje

Lenguaje que los estudiantes
desarrollan a medida que interactdan
con el contenido y reflexionan sobre él.
Es el lenguaje emergente que surge del
propio proceso de aprendizaje.
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dejepisu sa realizuje prostrednictvom problé-
movo a akcne orientovanych pristupov, mode-
lovania, inZinierskeho dizajnu, design thinking
a programovania. Tieto metodiky sa integruju
do ucebného procesu s cielom podporit auto-
ndmiu Ziakov, ich aktivnu tcast a interdiscipli-
ndrne myslenie.
Okrem toho PROMISED integruje subor prierezovych
konceptov, ktoré pomdhaju Ziakom prepojit pozna-
tky medzi disciplinami, najmé v ramci STEAM a spo-
loCenskych vied. Tieto koncepty ich motivuju identi-
fikovat vzory, chdpat priciny, analyzovat systémy a
mysliet kriticky.

Medzi hlavné koncepty patria: vzory (patterns),
pri¢ina a ndsledok (cause and effect), meradlo, po-
mer a mnoZstvo (scale, proportion and quantity),
systémy a modely systémov (systems and system
models), tok energie a Idtky (flows of energy and ma-
tter), Struktdra a funkcia (structure and function),
stabilita a zmena (stability and change).

Pre uplny popis kaZdej metodiky a prierezovych kon-
ceptov pozri Pedagogicky ramec PROMISED.

Oy
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https://promisedproject.eu/our-project/#results
https://promisedproject.eu/our-project/#results

VSetky prvky prezentované v tejto publikdcii sa maju
chdpat ako flexibilné usmernenia, nie ako pevne
dané predpisy. Od ucitelov sa neoCakdva, Ze budu
presne nasledovat kaZdy krok tak, ako je napisany.

Namiesto toho su aktivity, materidly a Struktdra na-
vrhnuté tak, aby sa prisposobili specifickym potre-
bdm kaZdého kolektivu, kontextu Skoly a Stylu
vyucovania. Tieto ndvrhy funguju ako rdmec na ins-
pirdciu zmysluplného ucenia a mézu, a mali by, sa
prispbsobovat podla potreby.

Skutocne dbleZité je, aby zdkladné principy - inter-
disciplindrna prdca, aktivne metodiky a prepojenie
so situdciami zo skutocného sveta - ostali v centre
pozornosti.

Aby sa zabezpecila efektivna integrdcia, je nevyhnu-
tné, aby vsetci zapojeni ucitelia dospeli k spolocnej
dohode o cieloch, kltucovych obsahoch a Casovej
postupnosti.Bez koordindcie hrozi riziko, Ze sa kaj

Teoreticky ramec

dy predmet bude vyucovat izolovane a vysledky sa
len zhromaZdia na konci. Skutond kurikuldrna in-
tegrdcia nastdva vtedy, ked'vsetky discipliny prispie-
vaju konzistentne a prepojene pocas celého procesu
ucenia.

Tdto integrdcia zahrtia aj spolocné hodnotenie, kto-
ré sa nevykondva oddelene pre kazdy predmet, ale
navrhuje sa spoluprdcou ucitelov.

Utitelia dohodnu spolocné kritérid a ndstroje hod-
notenia, ¢im sa zabezpeci, Ze Ziaci budu hodnoteni
podla toho, o vytvoria a Co sa naucia v ramci ce-
Iého projektu, nie iba v jednej konkrétnej oblasti.

Tymto spdsobom sa dosahuje holistickejSie pocho-
penie pokroku a posiliiuje sa predstava, Ze prdca je
skutocne interdisciplindrna.
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LEVEL 1




1. PREDMETY

Level 1 je integrovany v:
Socidlne vedy: geografia
L2 (cudzi jazyk)

Komiks: Sunakay de Meritxell Marti a
Xabier Salomé.

Tdto ucCebnd jednotka je urlend pre Studentov slo-
venciny na trovniach A2-B1 podla Spolocného eu-
répskeho referencného rdmca pre jazyky, s mozno-
stou postupu aZ na droven B2. Zdroven je
prispbsobend ucebnym osnovdm spoloCenskych vied
a zodpovedd ich kompetencnej trovni. Napriek tomu
ju moZno jednoducho upravit aj pre iné vzdeldvacie
drovne: pre mladsie skupiny prostrednictvom viac
riadenych a zjednoduSenych aktivit alebo pre starsi-
ch Ziakov a Ziacky pomocou hibSich vyskumnych
uloh a uloh zameranych na kriticki analyzu. Tymto
spb6sobom si ndvrh zachovdva flexibilny a vSestranny
charakter, ktory umoZriuje jeho vyulZitie v réznych
etapdch vzdeldvania.

2. CIELE PROJEKTU

Vedecké a environmentdlne pozorumenie

* Pochopit skutocny vplyv znecistenia mori na
globdlnej drovni.

* Zamysliet sa nad vyznamom ochrany Zivo-
tného prostredia a nad nasou tlohou v tomto
procese.

* Analyzovat vztah medzi skodlivymi Idtkami a
ocednskymi ekosystémami.

e Diskutovat o vplyve ludskych cinnosti na
prirodné katastrofy.

Vyhladdvanie a analyza informdcii
* Formulovat hypotézy a hodnotit vedecké infor-
mdcie.
e Skumat geografické suradnice, tektonické pla-
tne a redlne tdaje o cunami.
* Porovndvat zdroje a rozliSovat medzi skuto-
cnymi faktami a dystopickou fikciou.
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Porozumenie a Ustny aj pisomny prejav (L2)

* Porozumiet vseobecnym aj Specifickym infor-
mdcidm v udstnych a pisomnych textoch o
znecisteni mori.

* Wpracovat a prezentovat tstne prezentdcie.

* Navrhnut a vytvorit uceleny graficky romadn v
L2.

* PoulZivat jazykové Struktdry na opisovanie, ar-
gumentovanie, diskusiu a formulovanie hypo-
tézv L2

Umelecké a tvorivé vyjadrenie
* Wtvorit graficky romdn zaloZeny na svete Su-
nakay.
* Navrhnut dystopické obrdzky vychddzajuce z
katastrofickych scendrov.
* Wpracovat reklamny plagdt s estetickym a ko-
munikacnym zdmerom.

Digitalna kompetencia

* Zdielat obsah a spolupracovat pomocou digi-
tdInych ndstrojov.

* Whladdvat, filtrovat a hodnotit informdcie
prostrednictvom ndstrojov umelej inteligencie.

* Wtvdrat digitdlny obsah pomocou generativ-
nej umelej inteligencie.

* Chrdnit osobné tudaje a sukromie v digitdInom
prostred.

Kritické myslenie a reflexia
* Hodnotit déveryhodnost dystopickych scend-
rov z vedeckej perspektivy.
* Zamysliet sa nad tym, ako predchddzat envi-
ronmentdinym katastrofdm.
* [dentifikovat implicitné posolstvd a vizudine
metafory v grafickych pribehoch.

Kooperativne ucenie

* Aktivne spolupracovat pri pldnovani a tvorbe
komiksu.

o ZlepSovat jazykové zrucnosti prostrednictvom
kooperativnych dloh.

* Rozvijat schopnost efektivne a reSpektujtico
spolupracovat s spoluZiakmi polas prdce v
skupine.

* Wijadrovat a obhajovat viastné myslienky ro-
zumne, pricom zohladriovat rézne pohlady
pocas diskusii a debdt.

Planéta pod tlakom: ked sa naru$i rovnovaha



Vysledok
* Dystopicky graficky romdn vytvoreny skupino-
vo a k nemu reklamny plogdt.

3. CIELE TUR (ODSs)

SALUD EDUCACGION

Y BIENESTAR DECALIDAD

v | N

IGUALDAD TRABAJO DECENTE
DE GENERO Y CRECIMIENTO
ECONOMICO

i

INDUSTRIA, “ CIUDADES Y
INNOVACIONE
INFRAESTRUCTURA SOSTENIBLES

Opis 0DSs:

1 ACCION
POREL CLIMA

Pric¢ina a ndsledok: mechanizmus a vysvetlenie
Studenti analyzuju, ako urcité ludské Einnosti, ako
znecistenie mori, odlesriovanie alebo urbanizdcia v
rizikovych oblastiach, méZu zhorsit alebo dokonca
spustit prirodné katastrofy. Polas celej jednotky sa
tento koncept precviCuje pri skumani skutocnych cu-
nami, zamyslani sa nad dopadom Skodlivych ldtok v
ocedne a pri zobrazovani scénarov vo svojich grafi-
ckych romdnoch, kde md ludska Cinnost priamy vpl-
yv na rovnovdhu planéty.

Level 1

Stabilita a zmena

Projekt vyzyva k zamysleniu sa nad tym, ako sa eko-
systémy, spoloCnosti a mestské prostredia méZu
ndhle alebo postupne transformovat v dbésledku
prirodnych alebo fudskych faktorov. Prostrednic-
tvom analyzy skutocnych pripadov a tvorby dystopi-
ckych svetov Studenti identifikuju prvky, ktoré na-
rusaju stabilitu systému, a navrhuji mozZné reakcie
na zmenu. Tdto myslienka sa odrdZa v grafickych
pribehoch, ktoré zobrazuju stav pred a po katastro-

fe.

Vzorce

Studenti identifikuju vizudine, tematické a $truktu-
rdlne vzorce nielen v komiksoch z réznych kultdr,
ale aj v skimanych prirodnych javoch. PrecviCuje sa
rozpozndvanie podobnosti v dbsledkoch zneciste-
nia, v emdcidch, ktoré vyvoldvaju obrazy katastrof,
alebo v spbsobe, akym dystopické pribehy zobra-
zuju environmentdinu degraddciu. Tento koncept
rozvija porozumenie v réznorodych kontextoch.

Mierka, proporcia a mnoZstvo

Tento koncept sa precvicuje porovndvanim katas-
trof na réznych miestach sveta a analyzou redlnych
tdajov o ich rozsahu a désledkoch. Studenti urcuji
geografické body, interpretuju mapy a uvedomuju
si, ako méZe mald ludskd cinnost mat velky dopad.
Zdroveri sa zamyslaji nad pomerom medzi pricina-
mi a ndsledkami v ekologickych a spolocenskych
kontextoch.

5. ZRUCNOSTI

Pocas tejto jednotky sa podporuje rozvoj klticovych
zrucnosti spojenych s aplikovanou vedou a kritickym
vyuZivanim technoldgii. NiZSie si podrobne uvedené
STEAM a digitdlne kompetencie, ktoré sa priecne in-
tegruju do procesu vyucovania a ucenia sa.
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5.1 ZRUCNOSTI STEAM

Tdto jednotka integruje STEAM kompetencie (veda,
technoldgia, inZinierstvo, umenie a matematika) s
cielom podporit kritické myslenie, rieSenie problé-
mov a kreativitu. Prostrednictvom ucenia sa zaloZe-
ného na skimani a tvorby dystopického grafického
romdnu Studenti rozvijaju nasledujuce zrucnosti:
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Formulovat otdzky a definovat redlne pro-
blémy: identifikovat [udské priciny, ktoré zho-
rsuju prirodné katastrofy, a kldst zmyslupiné
otdzky o environmentdlnom dopade nasich Ci-
nov.

Planovat a realizovat vyskum: zhromaZdovat
udaje, interpretovat zdroje a vytvdrat vizudine
zobrazenia na zdklade analyzy skutocnych cu-
nami, prdce s geografickymi suradnicami a Stu-
dia pripadu Sunakay s cielom lepsie porozu-
miet prirodnym javom.

Analyzovat, predpovedat a interpretovat tda-
je: vyuZivat vedecké uvaZovanie na vysvetlenie,
ako mézu ludské faktory spustit alebo zosilnit ka-
tastrofy, a predvidat ich désledky v réznych kon-
textoch.

Uplatiiovat matematické uvaZovanie a al-
goritmické myslenie: pracovat s velkostami,
suradnicami, mierkami a interaktivnymi ma-
pami a pouZivat stratégie lokalizdcie, porovnd-
vania a kvantitativnej interpretdcie.
Argumentovat na zdklade tdajov a déka-
zov: obhajovat myslienky na zdklade vykona-
ného vyskumu, prepdjat redlne tdaje s dysto-
pickymi scendrmi a navrhovat udrZatelné
rieSenia alebo Gvahy.

Rozvijat a vyuZivat modely: vytvdrat grafické a
narativne zndzornenia, ktoré vysvetluji prirodné
a spolocCenské javy.

Formulovat tvrdenia a navrhovat rieSenia:
vytvdrat kreativne a vizudlne alternativy v gra-
fickom romdne a plagdte.

Zber, hodnotenie a komunikdcia informd-
cii: rozvijat rézne formy vedeckej komunikdcie,
ustnej a vizudinej, a sprostredkovat zdvery jas-
ne, zrozumitelne a kreativne prostrednictvom
grafického romdnu, prezentdcii alebo debdt.

5.1 DIGITALNE ZRUCNOSTI

V sticasnom kontexte zohrdva technoldgia klticovu
ulohu v uceni, vyskume a tvorbe obsahu. Tdto jed-
notka zahrria rozvoj nasledujucich digitdalnych kom-
petencii:

* Informacnd a ddtovd gramotnost: vyhladd-
vanie, vyber a hodnotenie informdcii z geogra-
fickych, vedeckych a audiovizudlnych zdrojov.
Prostrednictvom pouZitia mdp, stradnic a on-
line zdrojov si Ziaci rozvijaju kriticky pohlad na
spolahlivost a relevantnost pouZivanych tda-
Jov.

* Digitdlna komunikdcia a spoluprdca: vyme-
na myslienok, formulovanie hypotéz a prezen-
tdcia vysledkov pomocou kolaborativnych nds-
trojov a digitdinych prostredi. Skupinovd prdca
na tvorbe grafického romdnu a budovani dys-
topickych scendrov s generdtormi obrdzkov za-
loZenych na Al podporuje spolocné rozhodova-
nie.

* Tvorba digitdlneho obsahu: ndvrh vizudlnych
a narativnych materidlov, ako su grafické ro-
mdny, plagdty a prezentdcie, s integrdciou gra-
fickych prvkov, textu a socidlneho odkazu. Tie-
to produkty sa vytvdraju pod vedenim ucitela
a, ak je to potrebné, s podporou koordindtora
IT, aby Ziaci ziskali potrebné zrucnosti na
pouZivanie digitdlnych ndstrojov.

° RieSenie problémov s digitdalnymi ndstrojmi:
pouZivanie umelej inteligencie na generovanie
obrdzkov predstavujucich dystopické scendre,
prispésobovanie promptov podla ziskanych
vysledkov a pochopenie fungovania a poten-
cidlu tychto ndstrojov na zndzornenie zloZitych
situdcit.

* Digitdlna bezpecnost: prijimanie zodpoved-
nych postupov na ochranu osobnych udajov a
sukromia pri pouZivani digitdlnych ndstrojov.
Studenti reflektuju o déleZitosti spravnej kon-
figurdcie uctov, rozpozndvani moZnych online
rizik a zabezpeleni bezpecného pouZivania in-
formdcii v kolaborativnych prostrediach, ktoré
vyuZivaju na tvorbu a zdielanie svojich produk-
tov.

Planéta pod tlakom: ked sa naru$i rovnovaha



6. MARCO CLIL

6.1. A4CKA V CLILE

4c

OBSAH

POZNAVANIE

KOMUNIKACIA

KULTURA

Level 1

OPIS

Studovat prirodné katastrofy so zamera-
nim na cunami a ich spolocensky a envi-
ronmentdiny dopad.

Analyzovat ludské priciny, ktoré tieto javy
zhorsuja.

Vytvorit dystopicky graficky romdn na zdk-
lade ilustrovaného albumu Sunakay.
Aplikovat poznatky z geografie, spolocen-
skych vied, environmentdlnej vychovy a
IKT.

Rozvijat kritické myslenie prostrednictvom
otdzok ako: ,MbZe ludskd cinnost zhorsit
ndsledky cunami?”

Formulovat hypotézy a argumentovat
dbkazmi v diskusidch a projektoch.
Pldnovat, analyzovat, syntetizovat a komu-
nikovat informdcie v réznych formdch (us-
tne, pisomne, vizudine).

Navrhovat v skupine graficky pribeh s jas-
nou narativnou Struktdrou.

PouZivat L2 na: opisovanie obrdzkov,
diskusiu o pricindch katastrof, prezentova-
nie hypotéz, rozprdvanie pribehu v komik-
se a tvorbu plagdtov.

Vyjadrovat ndzory, emdcie a argumenty
(pouZivanie funkcnych jazykovych Struktir
a slovesnych casov).

Spolupracovat na skupinovych projektoch
pomocou digitdinych ndstrojov, prezentd-
cii a diskusit.

Vytvdrat komunikacné produkty: komiksy,
ustne prezentdcie, booktrailery, plagdty....

Skimat komiksy z inych kultdr (Irdn, Japon-
sko, Kolumbia...) a premyslat o rozmani-
tosti a kultirnom pohlade.

Prepojit tému s Cielmi udrZatelného rozvo-
ja (SDGs), najmd s cielom 13 - Opatrenia v
oblasti klimy.

UvaZovat o vnimani katastrof a udrZatel-
nosti z roznych kultdrnych perspektiv.
Analyzovat kultirnu symboliku v knihe Su-
nakay a v produktoch vytvorenych Ziakmi.

OBSAH (CONTENT) :

Je nevyhnutné viest ziaka k
pochopeniu, Zze cunami nie
je len prirodna katastrofa,
ale jav, ktorého spolocen-
ské dosledky zavisia od lu-
dského manazmentu a rozhod-
nuti.

Podporuj Ziakov, aby skuma-
1i vztah medzi degradaciou
pobreznych ekosystémov a
masovou urbanizaciou pri
zvySovani umrtnosti pri
takychto prirodnych katas-
trofach. Cielom je, aby
identifikovali ludsky faktor
ako rozhodujuci prvok v
nasledkoch tychto udalosti.

POZNAVANIE (COGNITION):
Poskytni Ziakom vedecky
text a navrhni im, aby si
ho prec¢itali a vybrali z
neho najdolezitejSie mysS-
lienky. Vyzvou je, aby tie-
to informacie premenili na
novinovy c¢lanok, podcast,
televizny program a pod.

KOMUNIKACIA (COMMUNICA-
TION):

Prines do triedy rdzne
obrazky prirodnych katas-
trof a vyzvi Ziakov, aby
ich pozorovali a opisovali,
¢o vidia. M6ze$S ich povzbu-
dit, aby si zistovali vyz-
nam slov, ktoré nepoznaju.
MO6zZu vytvorit glosar so
Specializovanou slovnou za-
sobou k tymto témam.

KULTURA (CULTURE) :

PERSEPOLIS AMAZONA
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Vytvor vizualny ,word
wall” (slovnu stenu) s
kIucovymi pojmami a
obrazovymi prikladmi.
Pouzi platformy ako
Canva alebo Vistacreate
na tvorbu ilustrovanych
glosarov.

Vyzvi ziakov, aby si
vytvorili vlastny oso-
bny glosar s obrazkami,
synonymami a vzorovymi
vetami.

Vytvarat banky viet po-
dla oblasti (veda, roz-
pravanie, diskusia).
Pouzivat porovnavacie
tabulky medzi vedeckym a
narativnym jazykom, aby
ich ziaci dokazali roz-
1isit.

Zavadzat uzitocné vyrazy
prostrednictvom rolovych
hier, prezentacii a
diskusii o prirodnych
katastrofach.

6.

2 EL TRIPTICO DEL

LENGUAJE

Jazyk vzdelavania (slovna zasoba)
Ziaci potrebuju porozumiet a pouZivat tito slovnu zdsobu, aby mali
pristup k obsahu:

Zivotné prostredie a prirodné katastrofy: cunami, zemetrasenie,
hurikdn, sucho, sopecnd erupcia, zosuv p6dy, nedostatok zdrojov,
znecistenie, odpad, biodiverzita, udrZatelnost, tektonickd platnia,
epicentrum, magnitida, dotras, vCasné varovanie, katastrofa,
evakudcia, riziko, environmentdiny dopad.
Geografické suradnice: zemepisnd Sirka, zemepisnd dizka, polo-
gula, poloha, mapa, ocedn, kontinent...
Literdrny a graficky lexikén: panel (komiksové policko), bublina,
vizudlna metafora, rozmiestnenie textu, ilustrdcia, narativne
tempo, vyvin deja, vyvrcholenie, rozuzlenie.
Dystopicky lexikén: postapokalyptické prostredie, zona vyluce-
nia, zaplavené mesto, ruiny, preZitie, kolaps, utocisko, neistd bu-
ducnost.

Jazyk ucenia sa
Funkny jazyk potrebny na aktivnu ucast na tlohdch:

Formulovat hypotézy: Ak bude clovek nadalej znecistovat..., po-
tom...", ,Nasa hypotéza je, Ze..."

Pozorovat a opisovat prirodné javy: ,Na pobreZi je pozorovatel-
nd velka destrukcia...”, ,,Cunami bolo sp6sobené podmorskym
zemetrasenim...”

Porovndvat a analyzovat tdaje: ,V tomto grafe méZeme vidiet,
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Ze...", ,Porovnanim désledkov ... mbZeme dospiet k zdaveru, Ze...”
Pisat sprdvy alebo zdvery: ,Viysledky ukazujd, Ze...”, ,,Po vyskume
sme dospeli k zdveru, Ze...”

Vyjadrovat ndzory: ,Myslim si, Ze...”, ,Podla méjho ndzoru...", ,Z
méjho pohladu...”

Diskutovat a porovndvat: ,V porovnani s...”, ,Avsak...”, ,Zatial
co...”

Spolupracovat: navrhovat, pytat sa, odpovedat, dohodntit sa,
vyjedndvat o roldch.

Strukttiry pre komiks: rozprdvanie v 1. a 3. osobe, vhodné pouZi-

vanie pritomného a minulého Casu, zvolania a citové vyrazy.

Jazyk prostrednictvom ucenia sa
Jazyk, ktory si Ziaci prirodzene osvojuju pri prdci s autentickymi ma-
terialmi:

* Nové vyrazy, ktoré vznikaju na zdklade knihy Sunakay, videi,
diskusii ¢i komiksov z inych krajin.

« ZloZité narativne Struktdry, vizudlne metafory a symbolika.

* Novd slovnd zdsoba ziskand prostrednictvom digitdlnych nds-
trojov (Al, online slovnikov, spétnej vézby od spoluZiakov).

Planéta pod tlakom: ked sa naru$i rovnovaha



* « PouZivanie ustdlenych frdz a spojok spontdnne pri diskusii o
ndpadoch.

Uplatnit DUA (Dizajn univerzdlneho ucenia) v tejto jednotke zaloZenej
na knihe Sunakay znamend zabezpecit pristup, zapojenie a vyjadre-
nie ucenia pre vSetkych Ziakov, so zohladnenim ich réznych Stylov
ucenia, jazykovych trovni a pracovného tempa.

Prostrednictvom komiksu, prirodnych katastrof a dystdpie sa po-
nuka bohaty kontext plny obrazov, emdcii a funkéného jazyka, ktory
je idedlny na uplatnenie troch principov DUA: viacndsobné formy za-
pojenia, reprezentdcie a vyjadrenia.

Z tohto dévodu sa odporuca pouZivat:

* o Neustdla vizudlna podpora: pouZivanie mdp, obrdzkov,
schém, booktrailerov a karticiek so slovnou zdsobou na ulahce-
nie porozumenia environmentdlneho a narativneho lexika.

« « Struktdrovany a modelovany jazyk: ponukat vetné rémce,
spojky a uZitocné vyrazy na formulovanie hypotéz, ndzorov a
argumentov v ustnych aj pisomnych ulohdch.

* ¢ Flexibilita vo vystupe: umoZnit Ziakom vyjadrit porozumenie
prostrednictvom kresieb, komiksov, digitdlnych makiet, drama-
tizdcii, nahrdvok ¢i myslienkovych mdp - nielen pisanym tex-
tom.

* ¢ Doplnkovd kooperativna prdca: vytvdrat skupiny s réznoro-
dymi profilmi na podporu ulenia sa medzi rovesnikmi (napr.
kto vynikd vo vizudlnej oblasti s tym, kto radSej piSe).

« « Ulohy prispésobené podla trovni: pri tvorbe komiksu sa
niektori m6Zu sustredit len na jednu kltcovi scénu alebo pouZit
predpripravené sablény s polickami, ak to potrebuju.

« « Specifickd podpora pre Ziakov so SVVP (NEE): pouZivanie
piktogramov, vedené Citanie textov, moZnost nahrdvat uUstne
odpovede namiesto pisania alebo pouZivanie Citaciek obrazo-
vky a titulkov vo videdch.

Tieto opatrenia sa zacleriuju do jednotlivych fdz vyucovacej jednotky.
Napriklad pri tulohdch zameranych na graficku tvorbu alebo Ustny
prejav sa budu ponukat rézne urovne vizudlnej a jazykovej podpory,
aby si kazdy Ziak mohol ndjst vhodnu cestu, ako komunikovat svoje
ucenie.

Tymto sp6sobom sa podporuje plnohodnotnd a spravodlivd ucast
od zaciatku tvorivého procesu aZ po zdverecndu reflexiu a zabezpelu-
je sa, aby sa vsetci Ziaci aktivne zapdjali.

Level 1

Poziadaj ziakov, aby si
viedli ucebny dennik
(,,Dnes som sa naucil/a,
ze.").

Pouzivaj projektové
vyucovanie: plagat, po-
dcast, graficky roman.
Vyuzivaj uUstnu aj pisom-
nG spatnd vazbu pocas
tvorivého procesu.
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8. POUZITE METODO

LOGIE
UTILIZADAS

Tdto vyucovacia jednotka je zaloZend predovsetkym
na bddani (inquiry-based learning) v oblasti spolo-
Censkych vied a zdroveri zahffia modelovanie a de-
sign thinking (viac pozriv teoretickom rdmci PROMI-
SED).

9. HODNOTENIE

Hodnotenie v tejto vyucovacej jednotke bude prebie-
hat priebeZne a flexibilne, s prisp6sobenim potre-
bdm a charakteristikdm kaZdej skupiny. Cielom je
posudzovat proces ucenia aj konecné vystupy, so za-

22

meranim na zvlddnutie obsahu, pouZivanie cielo-
vého jazyka a rozvoj prierezovych kompetencir.

Navrhujd sa nasledujice stratégie a ndstroje:

Systematické pozorovanie. Odporuca sa,
aby ucitel/ucitelka sledoval/a vykon Ziakov po-
Cas celej jednotky, so zvldstnym dbérazom na
plnenie tloh, organizdciu prdce a tcast na sku-
pinovych aktivitdch s vyuZitim spanielCiny.
Toto neformdine pozorovanie mbZe poskytnut
cenné informdcie o miere zapojenia, samosta-
tnosti a spoluprdce Ziakov.

Hodnotenie findlnych produktov pomocou
rubrik. Je vhodné pouZivat rubriky na postde-
nie zdverecnych vystupov Ziakov so zamera-
nim na vedecku presnost, jasnost komunikd-
cie, realizovatelnost navrhovanych rieseni a

Planéta pod tlakom: ked sa naru$i rovnovaha



efektivne pouZivanie cudzieho jazyka (vrdtane
jazykovej sprdvnosti, Struktdr primeranych
ulohe a odbornej slovnej zdsoby). Odporuca sa
obozndmit Ziakov s rubrikami vopred (pozri
prilohu B).

° ¢ Sebahodnotenie. Sebareflexia je neoddeli-
telnou sucastou procesu. Ziakov treba viest k
hodnoteniu viastného ucenia, aby identifikova-
li svoje silné strdnky a oblasti na zlepsenie v
suvislosti so spoluprdcou, pouZivanim jazyka
a plnenim tdloh. MoZno pouZit ndstroje ako re-
flexné hdrky alebo digitdine podnety (pozri pri-
lohu C).

* e« Vzdjomné hodnotenie (hodnotenie roves-
nikmi). Odporuca sa organizovat Struktirova-
né aktivity spdtnej vazby medzi Ziakmi, ktoré
im pom6Zu hodnotit prdcu spoluZiakov podla
jasnych a zjednodusenych kritérii. KaZdy Ziak

Level 1

méZe hodnotit vlastny prinos aj prinos ostatny-
ch prostrednictvom spolocnej rubriky. Tdto
stratégia podporuje zodpovednost, empatiu a
kritické myslenie (pozri prilohu D).

23



10. OPIS AKTIVIT

Nasledujuca tabulka predstavuje Struktiru didaktickej sekvencie,
ktord je usporiadand do troch hlavnych fdz savisiacich s procesom
tvorby grafického romdnu: pred tvorbou grafického romdnu, pocas
tvorby grafického romdnu a po tvorbe grafického romdnu. Tieto fdzy
su vizudlne odlisené hrubymi zvislymi Ciarami, aby sa dali [ahSie sle-
dovat.

KaZda aktivita obsahuje odhadovany Cas trvania a uvddza zapojené
predmety. Pre lepSiu vizudlnu prehladnost sa pouZil farebny kéd:

Aktivity z prirodnych vied su oznacené ruZovou farbou.

Aktivity cudzieho jazyka su oznacené zelenou farbou.

Aktivity 1.1 1.2 2.1 2.1 3

DlZka (mindty) 45 45 45-55 45-55 45-55

Prirodné vedy

L2 (cudzi jazyk)




* Pred zaCiatkom jednotky je nevyhnutné, aby sa zapojené uci-

telské timy (napr. spolocenské vedy a cudzi jazyk) stretli a koor-
dinovali postupnost aktivit, rozdelenie zodpovednosti a ulohu
jednotlivych predmetov v procese hodnotenia. Ujasnenie, kto
bude viest jednotlivé ulohy, a dohodnutie spolocnych cielov pris-
pieva k zabezpeleniu sudrZnosti a plynulej realizdcie. Ak je to
moZné, uplatnenie pristupu spoluucitelstva (¢i uZ prostrednic-
tvom spolocnych hodin alebo dopinkovych vyucovani) podpori
didakticku sudrZnost, vzdjomnu podporu a obohacujuce inter-
disciplindrne ucenie.

Tieto usmernenia su uplne flexibilné a mali by sa prispbésobit
potrebdm a Specifickému tempu kaZdej skupiny. Ucitelia mbzu
vyberat a uprednostriovat tie aktivity, ktoré najlepsie zodpove-
daju ich Ziakom, a zvolit si ich tolko, kolko povaZuju za potrebné
alebo vhodné.

Finalny projekt

40-50

50-60 55-65 40-50

45-55

45-55




10.1. AKTIVITY PRED

VYTVORENiM '
GRAFICKEHO ROMANU

AKTIVITA 1
AKTIVITA 1.1

MATERIALY

Komiks Sunakay , Projektor alebo digitilna
(tlaéena alebo elektronicka ver- abula
zia)
t alebo pracovny list na zapisovanie pozna-
mok a

Zosi

gtrukturovanie my3lienok

Tabulka vyrazov na
vyjadrenie nazoru (ako v

uvedenom odkaze)

Pred zacatim aktivujte

vizudlnu a environmen- Zoznam spajacich prvkov v rozpravani

tdlnu slovnl zasobu pre-

mietnutim obrazku na

obalke a nahlas sa opy-

tajte: Co vidite? Co je KROKY

v pozadi? A Co v popre-

di?

Ponuknite vizudlny zoz- Prvy pohlad na Sunakay

ACUI el AR LS Studenti si pozorne prezru obal albumu Sunakay, premietnuty na ta-

na tabuli: V hornej cas- . , L ; o ; o |
buli alebo zobrazeny na papieri. Na zdklade série navddzajtcich otd-

ti je..., Vlavo vidno..
., Vyzerd to, Ze..., Mo- zok formuluju hypotézy o obsahu knihy. Predstavuju si miesto, kde
Zno je to mesto... sa pribeh odohrdva, kto st hlavné postavy, aku ulohu zohrdva ocedn

Nahlas vytvorte hypotézy alebo prostredie a aky by mohol byt hlavny konflikt. Najskér pre-

se tieto dievéata su myslaju individudlne, potom si vymieriaju ndpady v pdroch a nako-
samy, pretoze okolie vy- niec zdielaju svoje interpretdcie so skupinou v triede. Otdzky, ktoré
zera zniCeny.” Potom vy- usmernuju ich pozorovanie, su:
yvajte ziak - N . .
zyvajte ziakov, aby vy * O ¢om je tento ilustrovany album?
) . [ j ibeh? 97
B e * Kde sa podla teba odohrdva tento pribeh? Ako to tam vyzerd:

Myslim si, e / Zda sa * Je na obdlke nejakd ludskd postava? Kto su podla teba? Ako su
mi, ze / Je mozné, Ze... obleceni?
Strucne obsah knihy pre-

s prikladom: ,Myslim si,

tvorili svoje vlastné

) o o « Co podla teba mbZe znamenat ,Sunakay”? Je to miesto, osoba,
pojte s vizualnymi prik-

ladmi: ,Diev&atad pla- mesto?
vaju", ,Hladajd nieco v * Aké farby su na obdlke? Aky dojem na teba pbsobia?
T, [oZAgie I * Aky problém sa zdd byt dstrednym v pribehu?

ilustracie z knihy, aby * Predstavuje tdto obdlka rediny svet? Aky aktudiny problém riesi

tento ilustrovany album?

ste nasli suvislosti.
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Na ulahcenie popisu, vizudlnej analyzy a formulovania hypotéz sa
studentom poskytuje vizudlny prehlad s kltiCovymi vyrazmi a uspo-
riadanymi jazykovymi kategériami. Tento zdroj sltiZi ako jazykové
oporné bodky (scaffolding) a usmerfiuje ich dstnu a pisomnu produk-
ciu v cudzom jazyku.

Tento prehlad im pomdha organizovat svoje mys-
lienky a pouZivat formuldcie ako:

V spodnej Casti je... / Vlavo vidno... / Vyzerd to, Ze
utekajd... / MoZno smeruju k...

Okrem toho im umoZniuje zaclenit lexikdlne prvky z okolia, emdcie,
postavy a akcie, ¢im sa od zacCiatku projektu rozSiruju ich komunikac-
né zrucnosti v L2.

» Pouzite jednoduchu S$ablénu na organizaciu pozorovania:

VIZUALNY PRVOK OPIS OBJEKTU PREDPOKLAD
Dve dievcatd MozZno s to
Ludskd bytost
v centre sestry

» Poziadajte Studentov, aby porovnali svoje hypotézy v
paroch, nez ich zdielaju s celou skupinou, aby sa vy-
tvorila bezpecna atmosféra.

Level 1
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Pouzite upUtavku na
knihu ako zdroj na po-
tvrdenie alebo spochy-
bnenie hypotéz formulo-
vanych v predchadzajucej
aktivite. Pred jej preh-
ranim poloZte otazku: Co
si myslite, Ze potvrdi-
me? Co nds mbdze prekva-
pit?

Najprv si pozrite celé
video bez prerusenia.
Poziadajte zZiakov, aby
si zatial nerobili poz-
namky, len pozorovali a
nechali sa unasat obra-
zom, zvukom a atmosfé-
rou. To ulahCuje global-
nejsie a emocionalnejsSie
pochopenie.

AKTIVITA 1.2 45,

’
MATERIALY
Komiks Sunakay. ) Projektor alebo digitalna
(tlagena alebo éliktronlcka ver- fabula
zia

70&it alebo pracovny list na zapisovanie pozna-
mok a

gtrukturovanie my3lienok

Zoznam spajacich prvkov
v rozpravani

Tabulka vyrazov na vyjadrenie nazoruy (ako v
uvedenom odkaze)

KROKY

DemontdZ Sunakay
Po dbkladnom precitani celého albumu Studenti rekonstruuju sled
pribehu, identifikuju jeho zacliatok, vyvrcholenie a zdver. Na tento
ucel pouZivaju vhodné narativne spojky (napriklad: Toto je pribeh o...,
Potom..., Nakoniec...). Ndsledne vykonaju vizudlnu analyzu: opisu
emdcie, ktoré vyvoldvaju ilustrdcie, interpretuju pouZitie farieb, ana-
lyzujud gestd postdv a zhodnotia ulohu obrdzkov pri vytvdrani vyzna-
mu. Zamyslia sa nad zobrazenymi prirodnymi katastrofami, ako je
cunami, a diskutuju o vztahu medzi znecistenim ocednov a d6sledka-
mi katastrofy. Otdzky, ktoré vedu tuto fdzu, su:

* Aké emdcie vo vds vyvoldvaju obrdzky?

* Aky vyznam majd podla vds farby?

* Aky mdte ndzor na dve hlavné postavy? Ako vyzeraju ich vyrazy

tvdre?

* Aky vyznam maju obrdzky v pribehu? Su déleZité?

* Akd prirodnd katastrofa je zachytend v tomto albume?

° Myslite si, Ze znecistenie ocednu ovplyvriuje ucinky cunami?

Na zdver aktivity studenti zdielaju svoje odpovede a zulastrnuju sa
krdtkej diskusie so svojou skupinou.

Planéta pod tlakom: ked sa naru$i rovnovaha



* Pri druhom prezerani rozdelte tabulku s tavit?
klGCovymi Castami. Napriklad: « Ak ma skupina dostatoc¢né digitdlne zrucnosti,
pontknite jej moznost zaznamenat svoje napady
priamo do nastroja na spolupracu (napr. Pad-
let, Jamboard alebo Canva), ¢im podporite
kooperativnu pracu a vytvorenie digitalnej
koncepcnej mapy.

« Povzbudzujte Studentov, aby pouzivali
Struktiry ako:

SLOVA ALEBO
HLAVNE MYSLIENKY,
PROSTREDIE ,
POSTAVY KTORE MI VI-

DEO NAVODZUJE

To upriamuje pozornost a ulahluje S$trukturo-

vané zhromazdovanie informacii. : My%ltm 5?’ %e... / Pod?q méjho ndzoru... /
» Poskytnite slovn( zasobu, ktoru mézu pouzit Zda sa mi, Ze... / Z mojho pohladu...
« MozZno... / Sndd... / Je mozné, Ze...

pocas alebo po sledovani:

- Znelistenie, odpad, nicenie, nadej, druhy,
zachranit, chranit, more, mesto, katastrofa,
Zivot, znovuzrodenie. ..

- Pldvaju / preskumavaju / utekaju. ..
(pouzitie byt + gerundium na precvicovanie
verbalnych fraz).

» Pridajte emécie a pridavné mend slvisiace
so zivotnym prostredim: pusty, pochmirny,
Spinavy, cisty, zZiarivy, zniceny...

+ Na konci navrhnite aktivne porovnanie: Ktora
z hypotéz, ktoré ste si vytvorili pri pohlade
na obal, sa potvrdila vo videu? Co ste teraz
zistili, Co ste si predtym nedokdzali preds-

Schopnosti rozvijané v aktivitach 1.1 a 1.2:
Jazykové zruénosti a CLIL (4C):

Schopnosti STE(A)M: « Obsah.

» Formulovat otazky a definovat problémy. « Komunikacia.

« Analyzovat, predpovedat a interpretovat « Kognitivne zrucnosti.
udaje. e Kultdra..

« Vytvarat a pouzivat modely.

« Zbieranie, hodnotenie a komunikovanie in-
formacii. Systémové myslenie.

+ Myslenie o budlcnosti.

» Myslenie zaloZené na hodnotach.

» Spolupraca.

» Integrované rieSenie problémov.

Level 1
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Aby bolo porovnanie me-
dzi skutocnymi obrazkami
a ilustraciami bohatsie,
uc¢itelia mézu premietat
Uryvky z filmov tykajuci-
ch sa cunami alebo
prirodnych
katastrof.
Velmi
vhodnym
prikladom

je film Lo
imposible
(J.A. Ba-
yona,
2012) ale-
bo doku-
mentarne videda, ako je
toto:

« Odporuca sa vybrat

kratke a emocionalne
pésobivé scény, aby sa
podnietila diskusia a
nadviazalo sa na
skisenosti ziakov.

AKTIVITA 2

AKTIVITA 2.1

45-55"

MATERIALY

Tlustrovany album Sunakay (v tlagenej alebo digitalnej forme,

aspofi ilustracia cunami)

Skutocné fotografie cunami (vyhladané Studentmi
alebo vopred vybrané)

Informativny text o cunami v Indickom ocedne

(v papierovej forme alebo premietany)

Triedny zoSit alebo

isovanie poz Tabula alebo obrazovka na
- '3 Za 15 - : U . .
gablona na p zdielanie informacii

namok

pristup k zariadeniam s
pripojenim na internet

KROKY

Prirodné katastrofy - A o keby si to bol ty?

Ziaci skimaju fenomén cunami kombinovanim skutocnych obrd-
zkov, ilustrdcii a vedeckych zdrojov. Najskér vyhladaju na internete
fotografie neddvnych cunami, ktoré potom porovnaju s ilustrdciami
z albumu Sunakay. Pozorne si prezru oba vizudlne zdroje a analyzuju
ich rozdiely:

Ktory obrdzok vyvoldva vacsi pocit znicenia?

Ktory sa vdm zdd apokalyptickejsi? Aky vplyv md na vaSe vnima-
nie katastrofy pohlad na ilustrdciu v porovnani so skutocnou
fotografiou?

Aké dalsie prirodné katastrofy pozndte?

Myslite si, Ze ludskad Cinnost ovplyvnila rozsah ich ndsledkov?
Ndsledne si Studenti precitaju krdtky informacny text o cunami
v Indickom ocedne, ktoré sa stalo 26. decembra 2004. Podcia-
rknu najviac sokujuce tdaje a odpovedia na klicové otdzky,
ktoré im pombZu spracovat informdcie:

Kolko ludi zahynulo?

Preco sa tdto katastrofa povaZuje za jednu z najvdznejsich v his-
torii?

Aké dbsledky mala pre pobrezné obyvatelstvo?

Planéta pod tlakom: ked sa naru$i rovnovaha


https://www.youtube.com/watch?v=cRrxyfOEq9A
https://www.youtube.com/watch?v=_FBHHNdtAr8

Pred ¢itanim informacného textu mozete ak-
tivovat predchadzajlice vedomosti otazkou:
Co viete o cunami z roku 2004? Poculi ste
uz o juhovychodnej Azii alebo Indonézii?
Na kontextualizaciu ¢itania je uzitocné
premietnut obrazok postihnutej oblasti a
oznacit najviac poskodené krajiny. Tuto
tému mbézete rozSirit aj po-

mocou tohto pristupného a
vizudlneho ¢lanku z Natio- [j

0]

nal Geographic:
Ak chcete pracovat s dalsi- E LT |

Level 1

mi prirodnymi katastrofami (ako su lesné
poziare alebo sopecné vybuchy), tuto lekciu
mozete rozSirit ako Uvod do prirodnych ja-
vov, ak to zapada do programu.

Aby ste zabezpecili jazykovl dostupnost,
odportcame najskdr prebrat klucovu odbornu
terminoldégiu (epicentrum, magnitida, vlna,
pobrezie, devastacia atd.) a v pripade po-
treby poskytnut vizualny glosar.
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Predtym, ako zalnete

pracovat s interaktivny-

mi mapami, odporucame si

zopakovat zakladné pojmy

z fyzikdlnej geografie.

M6Zete premietnut jedno-

ducht definiciu tektoni-

ckej dosky, ako je tato:

»Tektonicka doska je

velka tuha cast litosfé-

ry, ktora sa pohybuje na
pruznejsej vrstve. Jej
pohyb méZze spbésobit ze-
metrasenia, vulkanicku
¢innost a cunami.”

. MoZete to doplnit ani-
maciou alebo vizualnym
schémou pohybu platni
a ich vztahu k reliéfu
Zeme.

« Praca s koordinatami
by mala byt sprevadza-
na kratkou ukazkou
vyhladavania v Google
Earth alebo vo webovom
prehliadaci. Uistite
sa, ze ziaci poznaju
pojmy ako zemepisna
Sirka, zemepisna
diZka, pologule, pres-
na poloha.

Tieto tri odkazy NOAA

umoznuju pracovat s pok-

roCilymi zrucnostami in-
terpretacie geografickych

a chronologickych uda-

jov:

Kalkulacka Casu prichodu

cunami

Casozberné

zabery cuna-

mi od roku

1850

Odporuca sa

premietat

ich spoloc-
ne, nez ich
nechate
ziakov
preskumat
samostatne

AKTIVITA 2.2

MATERIALY

Zariadenia s pripojenim na internet

(jedno na par alebo individualne)

Pristup k americkym centrach varovania pred cunami, prehliadacu
prirodnych nebezpecenstiev a Google Earth alebo alternativnemu
prehliadacu geografickych suradnic

Fyzicka alebo digitalna
mapa tektonickych dosiek (voli-
telné)

Lokalizagny a vyskumny formular (tlaceny
alebo editovatelny)

Tabula alebo nastenna
tabula na skupinov( vystavu

KROKY

Mapy, ktoré hovoria: suradnice, pri€iny a désledky
Studenti navstivia oficidlnu webovid strdnku varovani
pred cunami:

Tam preskumaju interaktivhu mapu, vyhladaji nedd-
vhe zemetrasenia a kliknd na zelené symboly, aby
skontrolovali presnu polohu a geografické stradnice. To im umoZnu-
je v redlnom Case pozorovat globdlne rozloZenie seizmickych pohy-
bov.

Ziaci porovndvaju tieto informdcie s mapou tektoni-
ckych dosiek, ktord je k dispozicii na:

Prostrednictvom tohto porovnania premyslaji o
vztahu medzi zemetraseniami a hranicami dosiek:
Existuje nejaky vztah medzi polohou zemetraseni a tektonickymi do-
skami?

* Ndsledne pracuju so zemepisnymi stradnicami, aby lokalizovali

dva konkrétne body na planéte:

A. Zemepisnd Sirka: 3° 17 42" S | Zemepisnd dizka: 95° 58 55"  B.
Zemepisnd $irka: 44° 37'59” S | Zemepisnd dizka: 63° 34’ 59" 7

Obe suradnice zadaju do programu Google Earth alebo do vizualizd-
tora prirodnych katastrof a zistia, v akej krajine sa nachddzaju, ndzvy
miest a aky typ katastrofy sa v tychto miestach odohral. Ndsledne

Planéta pod tlakom: ked sa naru$i rovnovaha


https://www.ncei.noaa.gov/maps/hazards/
https://www.ncei.noaa.gov/maps/ttt_coastal_locations/
https://www.ncei.noaa.gov/maps/tsunami-events/
https://www.tsunami.gov/
https://bit.ly/495BdDc

preskumaju nasledujtce aspekty:
e Akd prirodnd katastrofa sa stala?
* Vktorom roku sa stala?
e Akd bola hlavnd pricina tohto javu?
* Aké skody spbsobila z hladiska obeti, infrastruktury a Zivotného
prostredia?

Nakoniec Studenti prepoja geografické a environmentdine obsahy
so svojimi vlastnymi skisenostami a pohladom na svet. Prostrednic-
tvom kritického uvaZovania sa zamyslaju nad svojou tlohou ako
obcanov v pripade prirodnych katastrof:

* Pozndte nejaky priklad, ked [udské konanie bolo rozhodujtce,
Ci uZ spbsobilo katastrofu alebo zhorsilo jej ndsledky?

* Ako by ste konali, keby ste sa ocitli v jednej z tychto situdcii?

* Myslite si, Ze dnes sme lepsie pripraveni Celit katastrofe tohto
charakteru? Preco?

* Svoje odpovede zdielaji v malych skupindch a potom sa ztcas-
triuju spolocnej diskusie, kde prezentuju rézne pohlady. Tdto
aktivita im nielen umoZfiuje pochopit dopad prirodnych katas-
trof, ale aj rozvijat kritické myslenie a zdvdzok k udrZatelnosti
planéty.

+ Na rozsirenie kritického uvazovania o
vztahu medzi katastrofami a ludskou
¢innostou mozno uviest historicky
priklad katastrofy v Halifaxe (1917),
zdokumentovany tu:

« To umoznuje porovnat prirodné a ludské katastrofy.

« Ucitelia m6zu dat ziakom na vyber, ¢i vyskum pre-

zentuju Ustne (mini prezentacia, kratka prezenta-
cia) alebo pisomne (sprava, dennik).

« Odporuca sa zakoncit aktivitu kratkou diskusiou o
vplyve ludského konania na prirodné katastrofy a
ich vztahu k cielom udrzatelného rozvoja (najma k
cielu 13: Opatrenia v oblasti klimy).

Level 1

Schopnosti rozvijané v
aktivitach 2.1 a 2.2::

STE(A)M zrucnosti:
Formulovat otdzky a de-
finovat problémy.
Plagnovat a vykondvat
vyskumy.

Analyzovat, predpove-
dat'a
interpretovat ddaje.
Matematické uvaZovanie
a algoritmické myslenie.
Vytvdrat a pouZivat mo-
dely.
Zbieranie, hodnotenie a
komunikovanie informd-
cil.

Schopnosti v oblasti
udrZatelnosti:
Systémové myslenie.
Myslenie zamerané na
buddcnost.

Myslenie zaloZené na
hodnotdch.

Strategické myslenie.
Spoluprdca.
Integrované riesenie
problémov.

Digitdlne zrucnosti:
Informatickd gramotno-
st

a gramotnost v oblasti
udajov.

Komunikdcia a
spoluprdca.

Tvorba digitdlneho ob-
sanu.

33
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( 45-55" )

Obrazky vytvorené skupi-
nami je mozné vytlacit a
vyvesit na steny triedy,
aby ste vytvorili vizudl-
nu vystavu.

Organizujte pozorovaciu

aktivitu, pocas ktorej

Studenti nav&tivia obra-

zky vytvorené ich spo-

luziakmi a napisu na tri
post-itky:

Podstatné meno, ktoré vy-

jadruje emociu, ktoru v

nich obrazok vyvolava

(smitok, strach, bez-

nadej...).

e Pricinu alebo ludsky
faktor, ktory podla
nich spdsobil alebo
zhor$il katastrofu.

« Kratky slogan, aby sa
zabranilo podobnym uda-
lostiam.

« Kazda skupina nalepi
svoje tri post-it na
kazdy obrazok, c¢im vy-
tvori kolektivnu kompo-
ziciu s dojmami zvysku
triedy.

Na konci aktivity zorga-

nizujte diskusiu vo

velkej skupine, aby ste

diskutovali o:

NajcastejSie spominanych

emociach.

» NajcastejSie identifiko-
vané priciny.

» Najucinnejsi alebo na-
jkreativnej$i slogan
kazdého obrazku.

Mézete uskutocnit nefor-

malne hlasovanie, aby ste

vybrali najsilnejs$i slo-
gan vystavy alebo obra-
zok, ktory na skupinu na-
jviac zapdsobil.

AKTIVITA 3

MATERIALY

Zariadenia s pripojenim na internet

(jedno na skupinu)

Pristup k nastroju na generovanie obrazkov pomocou umelej in-
teligencie

(Craiyon, DALL-E, Bing Image Creator atd.)

Pristup k ChatGPT alebo inej
umelej inteligencii na formulovanie
a vylepSovanie podnetov

t alebo $abléna na zapisovanie kIutovych napadov pred

Zosi ‘ '
vytvorenim obrazku

Pomocny list s uzitoénymi vyrazmi na opisovanie scén
(poloha, stav, c¢innost, polasie, atmosféra atd.)

Projektor alebo digitadlna tabula na zobrazova-
nie a komentovanie vytvorenych obrazkov

VoliteIné: nastroj na prezentaciu (Can-

va, PowerPoint,...)

KROKY

Dystopickd budiicnost

Studenti skimaju pojem dystopia na zdklade vesmiru Sunakay, ktory
predstavuje moznd, hoci devastujucu budicnost. Na zdklade tohto
odkazu v skupine premyslaji o tom, Co je dystopickd spoloc¢nost a ako
sa vizudlne zobrazuje. Zistia, Ze dystopia je opakom utdpie: vizia bu-
ducnosti poznacend znicenim, utrpenim alebo stratou ludskosti.

V skupindch navrhuji obraz dystopickej scény vytvorenej umelou in-
teligenciou (napr. ChatGPT alebo generdtorom obrdzkov). Aby do-
siahli dobry vysledok, musia sprdvne formulovat pokyny, experimen-
tovat's rbznymi pokusmi a v pripade potreby robit tpravy.

KaZdd skupina rozhodne o zdkladnych prvkoch svojej scény:

* Typ prostredia, v ktorom sa obraz odohrdva: mesto, pldz, hory,
ucebna, Stadion atd.

° Prirodnd katastrofa, ktord sa predtym stala: cunami, poZiar,
hurikdn, zosuv pbdy atd.

* Ludsky faktor, ktory spbsobil alebo zhorsil katastrofu: cigare-
tovy ohork poZiar, nelegdina vystavba, odlesriovanie, zneciste-
nie atd.

Planéta pod tlakom: ked sa naru$i rovnovaha



* Podrobny popis toho, Co chcu, aby sa objavilo na obrdzku: stav Zruénosti STE(A)M:
prostredia, pritomnost alebo nepritomnost ludi, atmosféra, + Formulovat otazky a

farby, predmety atd. - definovat problémy.
, . . . ., . ) , « Vytvarat a pouzivat modely.
* Po vytvoreni obrdzku ho Studenti analyzuju a pripravia krdatku . Zbieranie. hodnotenie a
ustnu alebo pisomnu prezentdciu, v ktorej vysvetlia: - komunikovanie informacii.
o Co zndzornili. . Argumentovat na zaklade Uda-

jov alebo dbokazov.

* Aké prvky si vybrali a preco
* Aky vztah md ich obrdzok k myslienke dystépie. Vet HcsEnAe (v s (s
* Aky odkaz chcu odovzdat. de kreativne a vizudalne).

* Pocas procesu spolupracuju, aby zdokonalili svoje ndpady, pre-
verili slovnu zdsobu a pouZili vhodné struktiry na opisovanie
scén v cudzom jazyku. Tdto aktivita im umoZriuje rozvijat krea- e © budienesin.
tivitu a zdroven kriticky premyslat o buddcnosti planéty a vply- . Premy$lanie zaloZené na hod-

ve ludského konania. notach.
» Strategické myslenie.

« Vytvarat tvrdenia a navrho-

Schopnosti v oblasti udrZatel-
nosti:

« Spolupraca.
« Integrované riesenie problémov.

e Digitadlne zruénosti:

« Informaticka gramotnost a
gramotnost v oblasti udajov.

» Komunikacia a spolupraca.

« Tvorba digitalneho obsahu.

e Jazykové zruénosti a CLIL
(4C):

« Obsah.

- Komunikacia.

« Kognitivne zrucnosti.

» Kultura.

Level 1 35



Recuérdales que una nove-
la grafica tiene un desa-
rrollo mas extenso que un
cémic breve. Animales a
pensar su historia como
una narracioén completa y
con final cerrado.

Antes de que desarrollen
el esquema, presenta
ejemplos sencillos de no-
velas graficas para que
comprendan el ritmo y la
profundidad de estas his-
torias.

Introduce el léxico rela-
cionado con los desastres
naturales y los ambientes
distdpicos. Puedes pro-
yectarlo o repartirlo
como ficha de apoyo.
Proporciona una plantilla
para organizar las ideas
narrativas: personajes,
escenario, conflicto, so-
luciodn y desenlace.

Para facilitar la toma de
decisiones, sugiere que
los grupos comiencen con
una breve sinopsis de su
historia antes de relle-
nar el esquema completo.

AKTIVITA 4
AKTIVITA 4.1

MATERIALY

Pracovny list Sabléna na &trukturovanie
alebo zo$it postav, priestoru a konfliktu

Zoznam prirodnych katas-
trof (vytlaceny alebo premietany) Tabula

KROKY

Zaciatok pribehu

Studenti pracuju v skupindch, aby vytvorili hlavni myslienku svojho
vlastného dystopického grafického romdnu. InSpirdciou pre vytvore-
nie origindlneho pribehu, ktory sa odohrdva po prirodnej katastrofe,
je pre nich svet Sunakay. Najskor si prejdi moZné typy katastrof (hu-
rikdny, poZiare, suchd, zemetrasenia atd.) a vyberu si, o bude osou
ich pribehu. Na zdklade toho navrhnu scendr, definuju hlavnych hr-
dinov a zamyslia sa nad vyzvami, ktorym budu musiet Celit.

KaZdd skupina vytvori kompletny narativny ndcrt, ktory posluZi ako
zdklad pre ich komiks. V tejto fdze spolocne rozhoduju o:
+ Uvode:
* Kto su hlavné postavy?
* Ako sa volaju? Ako vyzeraju (fyzicky a psychicky)?
* Kde sa pribeh odohrdva? Je to skutocné miesto, vymyslené
miesto alebo miesto, ktoré sa po katastrofe zmenilo?
* Wyvoji deja:
* S akym problémom sa postavy musia vyrovnat v dbsledku
prirodnej katastrofy?
* Aké prekdZky stretdvaju na svojej ceste?
* Ako sa im podari (alebo nepodari) vyriesit situdciu?
* ZdvereCnd scéna:
* Ako pribeh konci?
+ Co sa postavy naucia?
* Aky odkaz prindSa zdver?
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Pocas celého procesu Studenti zdielaju ndpady, porovndvaju ndzory
a pouZivaju jazykové struktury, ktoré sa naucili v triede, aby opisali
postavy, priestory a dej. Cielom nie je len usporiadat informdcie, ale
spolocne vymysliet koherentny a zmysluplny pribeh, ktory odrdZa
désledky prirodnych katastrof a vplyv ludského konania na ne.

Po dokonceni osnovy ju predstavia ucitelovi a spoluZiakom v krdtkej
ustnej prezentdcii, kde vysvetlia svoje narativne volby a dostanu nd-
vrhy, neZ prejdu k fdze scendra.
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Rozdajte Sabldénu s odde-
lenymi priestormi na popis
obrazkov, dialdégov a ex-
terného rozpravania.
Predtym si pripravte typi-
cké Struktiry komiksu:
pouzitie pritomného casu,
formulacie na vyjadrenie
mySlienok (myslim si, Ze,
neverim, ze...) a Casové
znacky (ndhle, medzitym,
nakoniec...).

Ukazte jednoduchy priklad
scenara v komiksovom for-
mate:

. Komiks 1: Les. Slnec-
né popoludnie. Skupina
Ludi ma piknik.

Postava 1 (mysli si): ,Ne-
myslim si, Ze sa nieco
stane...”

Rozpravac: ,Dnes sa stane
nieco strasné..."
Pamatajte, ze dialdgy mu-
sia byt strucné, vystizné
a v sulade s osobnostou
postavy.

Skontrolujte, ¢i text vnu-
tri a mimo bubliniek ma
narativny a gramaticky zm-
ysel.

AKTIVITA 4.2

50-60'

MATERIALY

&ablona komiksu (s priestorom pre obrazky,

dialégy a rozpravanie)

List s modelmi jazykovych &truktur pre dialégy a po-
pisy

Vizualny odkaz na

Tabul
priklad komiksu ula

KROKY

Graficky scendr: od textu k komiksu

Po definovani narativneho schématu Studenti premenia svoj pribeh na
scendr prispésobeny formdtu grafického romdnu. Za tymto ucelom
prejdu kaZdu Cast svojho deja a premenia ju na vizudinu sekvenciu po-
zostdvajucu z obrdzkov, dialdgov a, ak je to potrebné, fragmentov ex-
terného rozprdvania.

Studenti sa rozdelia do skupin a rozhodnd, ktoré momenty svojho pri-
behu budu zndzornené v jednotlivych obrdzkoch. Starostlivo pre-
myslajd, ¢o by sa malo objavit na obrdzku (postavy, prostredie, akcie,
emdcie) a ¢o by mali postavy povedat. Nauclia sa kombinovat text s
obrdzkom koherentnym a vyraznym spésobom.

Prdca je organizovand nasledovne:
« Kresba po kresbe, skupiny si zapisuju:
* Vizudlny popis scény: pozadie, postavy, pozicie, prostredie, do-
minantné farby, emociondiny stav.
* Dialég: ¢o postavy hovoria v bublindch. Uistia sa, Ze kaZdy vy-
rok ddva zmysel v kontexte a odrdZa osobnost postdv.
* Externé rozprdvanie (ak je to vhodné): vety mimo bublin, kto-
ré pomdhaju kontextualizovat dej, naznacit Casovy skok
* alebo vyjadrit vnutorné myslienky.

Studenti si rozdelia tlohy v rdmci skupiny (pisanie dialégov, vypraco-
vanie popisov, kontrola jazyka) a spolupracuji na vytvoreni vyvdZe-
ného, jasného a vizudine pésobivého scendra. Polas tohto procesu
vyuZivaju svoje znalosti cudzieho jozyka, aby zvolili vhodné vyrazy,
sprdvne pouZivali slovesné Casy a prispbsobili styl komunikdcie situdcii
v kaZdej scéne.

Na konci kaZdd skupina skontroluje svoj scendr, ako keby to bola mald

ilustrovand divadelnd hra, a pripravi sa na jeho premenu na skutocné
komiksové obrdzky v dalSej fdze.
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AKTIVITA 4.3
MATERIALY

Ceruzky, guma, fixky alebo

Biel i .
J papier alebo komiksova zdkladné kresliace potreby

mriezka

Pravidlo alebo navod na vytva-
ranie titulkov Tabula

KROKY

Umenie rozprdvat prostrednictvom obrdazkov

Po napisani scendra sa skupiny pripravuju na vizudlne stvdrnenie
svojho grafického romdnu. V tejto fdze premenia text na obrdzky a
napldnuju graficki kompoziciu kaZdej strdnky. Studenti navrhuju
prvé ndcrty, vyskusaju rbzne spdbsoby rozmiestnenia obrdzkov,
umiestnenia postdv a vyjadrenia emocii prostrednictvom kresby.

KaZdd skupina spolocne rozhoduje o:

* Pocte obrdzkov na kaZdej strane, pricom zohladriuje dbleZito-
st kaZdej scény a tempo rozprdvania.

* Ako rozloZit priestor: rozhoduju, kde umiestnit dialégy, vyrazy
tvdre, gestd, kltucové predmety a detaily pozadia.

* Ako vyjadrit emdcie: premyslaju, aké vizudlne prvky méZu
pouZit na vyjadrenie strachu, smutku, tzkosti alebo nddeje v
kaZdej situdcii.

Pocas tohto procesu Studenti vytvdraju pociatocné ndcrty, ktoré im
umoZzriuju experimentovat s rbznymi verziami. Kreslia ru¢ne alebo
digitdlne, podla dostupnych zdrojov, a medzi sebou hodnotia, ktoré
usporiadanie je najjasnejSie, najvyraznejSie a vizudine najatraktivne-
jSie. Medzi sebou diskutuju o aspektoch, ako napriklad:

* Je sled pribehu zrozumitelny?

* Odrazaju obrazky dobre to, o sme chceli ukazat?

o St tam prvky, ktoré rozptyluju pozornost alebo by mali byt viac
zdbraznené?

Tdto prdca stimuluje graficku kreativitu, ale aj vizudInu komunikdciu,
timovu prdcu a strategické pldnovanie. Kazdd skupina sa snaZi vyja-
drit to, Co si predstavila a napisala v predchddzajlicom scendri,
pricom hladd sulad medzi textom a obrazom a venuje pozornost
umeleckej aj narativnej strdnke.

Na konci hodiny Studenti zdielaju svoje poCiatocné ndcrty s inou sku-
pinou, aby ziskali prvu sériu pripomienok a ndvrhov, neZ prejdu k
findlnej verzii.

Level 1

Ak skupina potrebuje
grafickl podporu, rozdaj-
te priklady komiksovych
schém (jednoduché
mriezky) a zakladné mo-
dely mimiky tvare alebo
poldh tela.

Povzbudzujte Studentov,
aby zacali s jednoduchy-
mi naértmi, nez zaénu
premyslat o konecnom di-
zajne.

Pamdatajte, ze pocet
obrazkov na strane mboze
ovplyvnit tempo rozpra-
vania: viac obrazkov =
viac akcie / menej obra-
zkov = vacsi vizualny
dojem.

Pripominajte im, aby ne-
chali dostatok priestoru
pre dialégy a aby nepre-
plnili obrazok.

Ak sU v skupine Studenti
s vacSou vizualnou kom-
petenciou, mozete im
pridelit Glohy tykajuce
sa revizie kompozicie v
ramci skupiny.
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Rozdelte rubriku alebo
kontrolny zoznam s prvka-
mi, ktoré maju skontrolo-
vat: jasnost dialdégov, na-
rativna koherentnost,
spravne pouzivanie slovnej
zasoby a gramatickych
Struktur.

Organizujte vzajomnu kon-
trolu medzi skupinami:
jedna skupina predstavi
svoj komiks a druha ho
skontroluje pomocou Sa-
blény.

Venujte osobitnl pozornost
pouzivaniu slovnych casov,
zhodnosti a pouzitej slov-
nej zasobe (prirodzenej,
technickej alebo dystopi-
ckej).

Nezabudnite, Ze v pripade
potreby méZzu pridat nara-
tivny text mimo bubliniek,
aby objasnili dej alebo
posilnili atmosféru.
Povzbudzujte skupinu, aby
spolocne rozhodla, aké

AKTIVITA 4.4

40-50"'

MATERIALY

Tlacena verzia komiksu alebo konecného scenara
kazdej skupiny

Kontrolny zoznam alebo ru-
brika Tabula
na kontrolu

KROKY

Zdverecnd kontrola

Akondhle skupiny dokoncia svoje komiksové obrdzky a kompoziciu
svojich strdnok, Studenti vykonaju zdverenu reviziu svojho grafi-
ckého romdnu. Cielom je vylepsit vysledok z jazykového, vizudlneho
aj narativneho hladiska. Na tento ucel Studenti kriticky posudia svoju
vlastnu prdcu a vyhodnotia zrozumitelnost textov, sudrZnost pribehu
a vyrecnost obrdzkov.

Zacnu reviziou dialégov: skontrolujd, Ci su zrozumitelné, ¢i zodpove-
daju osobnosti postdv a ¢i pouZivaju prirodzeny jazyk. Posudia tieZ,
¢i sa v nich nenachddzaju zbytocné opakovania alebo Ci niektoré bu-
bliny moZno zjednodusit alebo vylepsit.

Potom prejdu k externému rozprdvaniu, skontroluju, Ci je sprdvne
umiestnené, Ci prindsa uZitocné informdcie a &i vyvaZuje tempo pri-
behu. Uistia sa, Ze Citatel mbZe sledovat sled udalosti bez zmdtkov.

Na jazykovej urovni si Studenti opakuju:
* Sprdvne pouZivanie slovnych spojeni a slovnych ¢asov.
* Slovnu zdsobu suvisiacu s vybranou prirodnou katastrofou.
* Gramatické a pravopisné Struktury, prispdsobujuc ich urovni
cudzieho jazyka.

Okrem toho sleduju, Ci obrdzky primerane odrdZaju emdcie, prostre-
die a udalosti, ktoré tvoria pribeh.
Pytaju sa: Vyjadruje scéna to, Co sme chceli povedat?

* Je vztah medzi textom a obrdzkom jasny?

* Je nieco, Co by sme mohli vylepsit alebo prepracovat?

* KaZdd skupina méZe poulZit rubriku alebo kontrolny zoznam,
aby usmernila reviziu. Nakoniec zdielaju svoju prdcu s inou sku-
pinou, aby vykonali kriZovu reviziu, kde dostanu konStruktivne
ndvrhy, neZ svoj graficky romdn dokoncia.
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Tdto poslednd fdza posilfiuje zmysel pre autorstvo, zdielanu zodpo-
vednost a neustdle zlepSovanie. Studenti tak uzatvdraju kompletny
tvorivy proces, od vymyslenia pribehu aZ po findInu produkciu.

SCHOPNOSTI ROZVIJANE V AKTIVITACH 4.1, 4.2, . Spolupraca.
4.3 A 4.4: - Integrované riesSenie problémov.
STE(A)M zruénosti: Digitalne zruénosti:
. Formulovat otazky a definovat problémy. « Informaticka gramotnost a gramotnost v
« Planovat a vykonavat vyskum. oblasti udajov.
- Vytvarat a pouzivat modely. « Komunikacia a spolupraca.
« Zbieranie, vyhodnocovanie a komunikovanie « Tvorba digitalneho obsahu.
informacii. « RiesSenie problémov.
« Argumentovat na zaklade udajov alebo doka-
Zov. Jazykové zruénosti a CLIL (4C):
« Vytvarat tvrdenia a navrhovat riesSenia. « Obsah.
+ Komunikacia.
Schopnosti v oblasti udrZatelnosti: « Kognitivne zrucnosti.
. Systémové myslenie. « Kultlra.

« Myslenie zamerané na buducnost.
« Myslenie zaloZené na hodnotach.
« Strategické myslenie.
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( 40-50" )

Cielom tejto aktivity je,
aby Studenti rozvijali
kritické myslenie porovna-
vanim prvkov svojho grafi-
ckého romanu so skutocnou
vedeckou, socidlnou a en-
vironmentalnou realitou.
Odporuca sa viest reflexiu
pomocou otazok ako: Mohlo
by sa to stat v redlnom
svete? Co to robi pravde-
podobnym alebo nepravdepo-
dobnym? Ktord cast katas-
trofy je zalozena na
skutocnych udalostiach?

Na ulahcCenie analyzy méZe
byt uzitocné poskytnut
dvojitd Sablonu so stipca-
mi ako: Prvok pribehu, Je
to vedecky mozné?, 0ddévod-
nenie.

Je dblezité zdoraznit, ZzZe
nejde o potlacanie fanta-
zie, ale o podporu kriti-
ckého pohladu na hranicu
medzi fikciou a mozZnostou.
Studenti by mali zhodno-
tit, ktoré aspekty by sa
dali predist, ak by sa

prijali vhodné opatrenia, a

ktoré prvky jasne patria
do sféry fantazie.

AKTIVITA 5

MATERIALY

Graficky roman vypracovany
kazdou skupinou

gabléna analyzy alebo tabulka s dvojitym zapisom

poskytnutd ucitelom

Vybrané konzultaéné zdroje: ucéebnice,
kratke ¢lanky alebo digitalne zdroje o vede,

zivotnom prostredi a spoloénosti

KROKY

Findlna revizia

Po dokonceni grafického romdnu Studenti analyzuja, ¢i prvky, ktoré
vo svojom pribehu zndzornili, by sa mohli vyskytnut v skutocnej bu-
ducnosti. Pracuju v skupindch, aby identifikovali vedecké, environ-
mentdine, socidlne a technologické Crty, ktoré tvoria stcast dystopi-
ckého sveta, ktory vytvorili: od typu prirodnej katastrofy aZ po vplyv
na spolocnost, technologicky pokrok alebo upadok, reakciu vidd ale-
bo sprdvanie obyvatelstva.

Na zaciatku vypracuju zoznam hlavnych aspektov pritomnych v ich
komikse, usporiadanych podla kategorii:
* Vedecké alebo environmentdlne (napriklad: zvysenie hladiny
mora, nedostatok zdrojov, dezertifikdcia, toxicky odpad).
* Socidlne (napriklad: nitend migrdcia, nerovnost, represia, ne-
dostatok pristupu k pitnej vode).
* Technologické (napriklad: pouZivanie dronov, podzemné mestd,
sledovacie siete, technoldgie preZitia).

Ndsledne kaZdd skupina uvaZuje o pravdepodobnosti kazdého pr-
vku. Diskutuju o tom, Ci ide o nieco, ¢o sa uZ deje, ¢i by sa to mohlo
stat v buddcnosti, alebo Ci ide o nerealisticky narativny prostriedok.
Svoje ndzory podopieraju prikladmi alebo predchddzajicimi ve-
domostami zo spolocenskych a prirodnych vied ¢i geografie.

Kladd si otdzky ako:
* Ktoré udalosti z nasej histérie by sa mohli skutocne stat?
* Ktoré z nich uZ existuju alebo sa zacinaju objavovat?
* Ktoré Casti sme pre narativne tcely prehnali?
* Myslime si, Ze sa tejto situdcii dalo zabrdnit? Ako?
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Na zdver si vymenia svoje postrehy a vyplnia dvojst/'pcova tabulku, STE(A)M zruénosti:
do ktorej zapisu: - Formulovat otazky a
a. Zobrazeny znak definovat problémy.

K L hio b byt sk .. d d « Analyzovat, predpovedat
b. Je to skutocné / mohlo by to byt skutocné/ je to nepravdepodo- A A —————

bné « Vytvarat a pouzivat mo-
c. Preco? dely.
d. Dé sa tomu zabrdnit? + Argumentovat na zaklade

Udajov alebo dbokazov
» Ziskavat, vyhodnocovat a

Toto cviCenie im pomdha lepsie pochopit vztah medzi fikciou a rea- AV AR R0

litou, posilnit kritické myslenie a prepojit svoju umelecku tvorbu so

sti¢asnymi vedeckymi a spolocenskymi poznatkami. ic'l‘fp“:?tl WA CERE LR
elnostli:

« Systémové myslenie.

+ Myslenie zamerané na bu-
dicnost.

» Myslenie zaloZené na
hodnotach.

« Tato aktivita tieZ umozfiuje nadviazat na Ciele udrZa- o, .
- Strategicke myslenie.

telného rozvoja, najma pokial ide o vplyv ¢loveka na

; : A o » Integrované riesSenie
prirodné katastrofy. Mézete povzbudit Studentov, aby g

s . , , . . roblémov.
prepojili svoje pribehy s konkrétnymi opatreniami na P
zmiernenie nasledkov. S aital *nosti
. . ae , P , - igitalne zrucnosti:
- Ak je to mozné, mozete tuto prilezitost vyuzit na g o K X
« Informaticka a datova

pracu s kratkymi informacnymi materidlmi (videa, in-
fografiky alebo jednoduché c¢lanky), ktoré ukazuju
redlne priklady predpovedania, prevencie alebo riade-
nia prirodnych katastrof

gramotnost.
« Komunikacia a spolupra-
ca.

Jazykové zruénosti a CLIL
(4Cs):

» Obsah.

« Komunikacia.

« Kognitivne zrucnosti.

« Kultura.




( 45-55" )

Alternativa:

Je mozné navrhnlUt kreati-
vne rozSirenie, v ramci
ktorého sa Ziaci stanu
booktubermi a predstavia
svoj graficky roman, c¢im
posilnia Ustny prejav,
digitalnu gramotnost a
pouzivanie Spanielcéiny v
realnych kontextoch.
Ucitelia m6zu vytvorit
triedny kanal na YouTube
alebo vyuzit vzdelavaciu
platformu Skoly na ukla-
danie videi.

Vo svojom prispevku m6zu

Studenti vysvetlit:

hlavnu zapletku.

» druh zvolenej prirod-
nej katastrofy.

» hlavné postavy.

» posolstvo alebo
zaverecénu Uvahu, ktoru
chcl odovzdat.

» Odporuca sa stanovit
orientaént diZku (nap-
riklad 1-2 minlty) a
poskytnut priklady
alebo zakladnu
Struktiru na zorgani-
zovanie prezentacie.

10.3. AKTIVITY PO
VYTVORENI
GRAFICKEHO ROMANU

FINALNY PROJEKT

MATERIALY

Karton alebo papier formatu
A3 a kresliace potreby (fyzicky
format)

Skupinovy komiks

Zariadenia s pristupom na internet (digitalny format)

KROKY

Nech si vsetci precitaju tvoj romdn!

Po dokonceni grafického romdnu sa Ziaci stdvaju propagdtormi svo-
jho vlastného diela. V skupindch navrhnu reklamny plagdt, ktory
uputa pozornost verejnosti a vystihne podstatu pribehu. Tento plagdt
simuluje kampari na uvedenie ich grafického romdnu na trh a bude
vystaveny v triede ako zdverecnd Cast projektu.

KaZdd skupina md na svojom plagdte uvedené nasledujiuce prvky:

* Ndzov grafického romdnu: mal by byt putavy a odrdZat dysto-
picku tematiku.

* Hlavny obrdzok: ilustrdcia alebo vyznamnd scéna z pribehu ale-
bo jeho postdv.

* Motto alebo vystiZnd veta: krdtky slogan, ktory vzbudi zvedavost
Citatela.

* DalSie informdcie: fiktivny ddtum vydania a pseudonym skupiny
autorov.

Plagdt sa navrhuje vo formdte A3 alebo digitdlne, pricom sa dbd na
rozloZenie obsahu, pouZitie farieb a esteticku sudrZnost s narativn-
ym obsahom. Plagdty sa prezentuju ustne v triede alebo sa vystavia
ako zdverecnd vystava projektu.
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STE(A)M zruénosti e Spolupraca.

. Vytvarat a pouzivat modely. Digitalne zruénosti

+ Formulovat tvrdenia a navrhovat rieSenia. . Komunikacia a spolupraca.

» Ziskavat, vyhodnocovat a odovzdavat infor- « Tvorba digitalneho obsahu.
macie.

Jazykové zruénosti a CLIL (4C)

Zruénosti v oblasti udrZatelnosti . Obsah.
+ MysSlienky zamerané na budicnost. » Komunikacia.
« MysSlienky zaloZené na hodnotéach. « Kognitivne zruénosti.

Level 1
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1. PREDMETY

Level 2 je zamerany na integrdciu:
Prirodné vedy: chémia

* Vytvarnd vychova
Cudzi jazyk (L2)

Komiks: Sunakay od autorov Meritxell Marti a
Xabier Salomé.

Tdto lekcia je urCend pre Studentov strednych $kol
s urovriou B1, s moZnostou rozsirenia na troven B2
v ndrocnejSich dlohdch (diskusie alebo vypracova-
nie vedeckych sprdv). Ak sa vsak zjednodusia
vyskumné aktivity a prispésobi sa jazykovd ndroc-
nost, lekcia sa dd prispbsobit aj studentom s uro-
vriou A2, ¢im sa im umoZni pod vedenim ucitela po-
dielat sa na popisoch, krdtkych slohovych prdcach
alebo vizudlnych plagdtoch. Okrem toho uZ dispo-
nuju potrebnou zrelostou na to, aby sa venovali ob-
sahom z oblasti prirodnych vied, Zivotného prostre-
dia a cudzieho jazyka na stredne pokrocilej trovni.
Ak sa zjednoduSia vyskumné ulohy a prisp6sobi sa
jazykovd ndrocnost, je moZné pracovat aj s mladsi-
mi Ziakmi. Podobne, rozSirenim vyskumnych aktivit
alebo zactlenenim digitdinych ndstrojov a komplex-
nejsich analyz sa dad prisp6sobit aj vyssim rocnikom.
Ide teda o flexibilny ndvrh, ktory je moZné uplatnit
v réznych eurdpskych vzdeldvacich kontextoch v zd-
vislosti od trovne a samostatnosti skupiny.

2. CIELE PROJEKTU

Vedomosti z oblasti vedy a Zivotného prostredia

* Preskumat vplyv Skodlivych Idtok na morské
ekosystémy s vyuZitim spolahlivych zdrojov.

o Vysvetlit priciny a désledky znecistenia mori v
miestnom aj globdInom kontexte.

* Wysvetlit suvislosti medzi prirodnymi javmi a
ludskou cinnostou na zdklade vedeckych
dbkazov alebo overenych tdajov.
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* Odbvodnit déleZitost ochrany Zivotného pros-
tredia pomocou argumentov zaloZenych na
dbkazoch.

* Navrhnut individudlne alebo kolektivne opa-
trenia na zniZenie ekologického dopadu

Vyhladdvanie, analyza a sprdva informdcii

* Formulovat hypotézy o environmentdinych
problémoch na zdklade existujtcich udajov.

* Whladdvat, vyberat a usporaduvat relevantné
informdcie s vyuZitim umelej inteligencie a di-
gitdlnych zdrojov.

* Hodnotit spolahlivost ziskanych informdcii a
identifikovat zaujatosti a chyby.

* Syntetizovat obsahy z réznych zdrojov na po-
dporu viastnych myslienok..

L2 (Cudzi jazyk)

° Porozumiet dstnym a pisomnym textom o
znecisteni mori a jeho db6sledkoch.

° Predniest jasné a Strukttrované ustne prezen-
tdcie o environmentdlnych problémoch.

* Napisat texty v cudzom jazyku so sprdvnym
pouZzitim konjunktivu a minulého asu pri roz-
prdvani o udrZatelnosti.

* Wytvorit komiks v cudzom jazyku, v ktorom
budd text a vizudlny pribeh koherentne prepo-
jené.

* Argumentovat a formulovat hypotézy v cud-
zom jazyku s pouZitim vhodnych Struktur.

* [dentifikovat problémy suvisiace s rychlou mé-
dou a navrhnut pisomné rieSenia v cudzom ja-
Zyku

Umelecky a vizudlny prejav

* Navrhovat vizudlne scény, ktoré zndzorriuju
dystopické scendre suvisiace s poskodzovanim
Zivotného prostredia.

* Vgrafickom romdne sprostredkovat zloZité po-
solstvd prostrednictvom vizudlnych a graficky-
ch prostriedkov.

* VyuZivanie obrazu ako narativneho ndstroja s
estetickym a komunikacnym zdmerom.

Planéta pod tlakom: ked sa naru$i rovnovaha



Digitalna kompetencia

Whladdvat a filtrovat informdcie online pomo-
cou digitdlnych ndstrojov a umelej inteligencie.
Vytvdrat digitdlny obsah, ako su prezentdcie
alebo grafy, pomocou ndstrojov generativnej
umelej inteligencie.

Zdielat digitdlny obsah pri dodrZiavani bezpec-
nostnych a sukromnych pravidiel.
Spolupracovat na digitdlnych platformdch bez-
pecnym, efektivnym a ohladuplinym spdésobom
voci

spoluziakom.

Kooperativne ucenie

Ucinne spolupracovat pri organizdcii a tvorbe
komiksu v skupine.

Jasne a s respektom vyjadrovat viastné nd-
pady pocas skupinovych uloh.

Aktivne sa podielat na spolocnom rozhodova-
ni.

Prispbsobit svoje sprdvanie tak, aby sa vytvo-
rilo pozitivne pracovné prostredie.

Funkcne pouZivat cudzi jazyk na rieSenie spo-
loCnych dloh.

Kognicia a metakognicia

Kriticky analyzovat dystopické scendre a iden-
tifikovat fiktivne a realistické prvky.
Interpretovat vizudine metafory a implicitné
posolstvd pritomné v grafickych pribehoch.
Hodnotit rozhodnutia prijaté polas tvorivého
procesu a navrhovat opodstatnené zlepSenia.
Identifikovat viastné uspechy a taZkosti pocas
tejto lekcie a prispbsobit stratégie ucenia.

Kultira, hodnoty a obCianstvo

Zaujat aktivny a angaZovany postoj voci glo-
bdlnym environmentdlnym problémom.
Uvedomovat si hodnotu kulturnej rozmanitosti
a réznych pohladov na udrZatelnost.
Identifikovat socidlne a etické dbsledky spo-
treby a znecistenia.

Prostrednictvom zdverecnej prdce presadzo-
vat hodnoty ekologickej spravodlivosti a kolek-
tivnej zodpovednosti.

Findlny vystup
* VWytvorenie komiksu na motivy Sunakay. V ramci

tvorivého procesu vytvoria vlastné hlavné pos-

Level 2

tavy, ktoré budu stelesriovat superhrdinov ale-
bo superhrdinky so schopnostami suvisiacimi s
ochranou Zivotného prostredia. Vysledok bude
predstaveny na podujati typu Comicén.
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4. TRANSVERZALNE

ZRUCNOSTI

Pricina a ndsledok: mechanizmus a vysvetlenie
Ziaci analyzuju priamu suvislost medzi ludskymi
¢innostami - ako je nadmerné pouZivanie plastov,
emisie znecistujucich latok alebo politickd necinno-
st - a ich désledkami na Zivotné prostredie a zdra-
vie. Tdto myslienka sa rozvija v ramci viacerych ak-
tivit: od analyzy redlnych obrdzkov znecistenia aZ
po navrhovanie konkrétnych rieseni ekologickych
problémov. OdrdZa sa aj v pouZivani podmienenych
viet (ak budeme vsetci spolupracovat...) a v tvorbe
komiksov, kde ekohrdinovia reaguji na konkrétne
ludské priciny. Ziaci tak pochopia, Ze kaZdy ludsky
zdsah md svoje d6sledky, z ktorych mnohé je moZné
predist, zvratit alebo premenit, ak kondme s vedo-
mim a zodpovednostou.

Mierka, proporcie a mnoZstvo

Prostrednictvom vyskumnych Cinnosti si Ziaci rozvi-
jaju schopnost kvantifikovat znecistenie vo svojom
okoli. Porovndvaju hladiny plynov, ako je oxid du-
siCity (NO,) alebo oxid uhlicity (CO,), s miestnymi,
ndrodnymi alebo europskymi referencnymi hodno-
tami. Pri pouZivani automatizovanych senzorov a
domdcich metdd zdroven uvazuju o spolahlivosti a
presnosti ziskanych tdajov. Tento pristup im umo-
Znuje pochopit, Ze environmentdlne problémy maju
rézne rozmery - od lokdlnych aZ po globdlne - a Ze
malé zmeny v trovniach znecistenia méZu mat velké
dbsledky na zdravie a ekosystémy. Okrem toho ich
ndvrh grafickych pribehov nuti zndzornit situdcie, v
ktorych je rozsah problému klicovym prvkom pri-
behu.

Stabilita a zmena

Tdto lekcia vyzyva k zamysleniu sa nad tym, ako sa
prostredie neustdle meni' v désledku ludskych fak-
torov. Pribeh, ktory nam rozprdva Sunakay, ukazu-
je svet premeneny nahromadenim odpadu, kde
stabilitu ekosystému nahradil Strukturdlny chaos.
Na zdklade tejto premisy Ziaci pozorujd, ako ich
vlastné Ciny - a Ciny ich komunit - prispievaju k na-
ruseniu alebo obnoveniu environmentdlnej rovno-
vahy. Vo vedeckych vyskumoch sa tento koncept po-
silnuje  meranim znecistenia a navrhovanim
opatreni na jeho zniZenie, {im sa ukazuje, Ze zmena
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je nielen moZnd, ale aj nevyhnutnd. Grafické pribe-
hy navyse zndzorriuju prechody medzi zdevasto-
vanymi scendrmi a alternativnymi buducnostami,
¢im posiliiuju transformativnu silu kolektivneho ko-
nania.

Struktira a funkcia

Pocas fdzy navrhovania ekohrdinov Ziaci priamo
spdjaju Strukturu postavy s ekologickou funkciou,
ktoru pini. KaZdy superhrdina md symbol, schop-
nosti a fyzické vlastnosti, ktoré su v sulade s jeho en-
vironmentdlnou misiou: absorbovat CO,, C(istit
ocedny alebo transformovat odpad.

Tdto logika sa uplatriuje aj pri konstrukcii senzorov
na meranie znecistenia ovzdusia, kde komponenty
zariadenia - dosky, senzory, programy - plnia pres-
né a nevyhnutné funkcie na ziskanie spolahlivych
udajov. Tento vztah medzi formou a funkciou posi-
Inuje praktické chdpanie toho, ako st predmety,
systémy a organizmy navrhnuté tak, aby reagovali
na Specifické potreby v danom kontexte.

Systémy a modely systémov

Projekt podporuje systémové chdpanie environmen-
tdinych javov. Ziaci skumaju znecistenie vo svojej
Skole ako komplexny systém, ktory zahrria zdroje
emisii, postihnuté oblasti, dynamiku Sirenia a pozo-
rovatelné désledky. Na zndzornenie interakcii me-
dzi rbznymi prvkami systému vyuZivaji modely, ako
su myslienkové mapy, vedecké plagdty a vizudine
pribehy. Okrem toho pri programovani a analyze
senzorov identifikuju vstupy (environmentdine tda-
je), procesy (meranie a zaznamendvanie) a vystupy
(interpretované informdcie). Tento pristup im umo-
Zriuje nielen lepSie pochopit fungovanie prostredia,
ale aj zasahovat do neho prostrednictvom podlo-
Zenych a koherentnych ndvrhov.

Planéta pod tlakom: ked sa naru$i rovnovaha



5. ZRUCNOSTI

V rdmci tejto jednotky sa podporuje rozvoj klticovy-
ch zrucnosti suvisiacich s aplikovanou vedou a kri-
tickym vyuZivanim technoldgii. NiZsie su uvedené
kompetencie v oblasti STEAM a digitdlnych zrucnos-
ti, ktoré su priebezne zacleriované do procesu
vyucby a ucenia sa.

5.1 ZRUCNOSTI STEAM

Tato jednotka zahrria kompetencie v oblasti STEAM
(veda, technoldgia, inZinierstvo, umenie a matema-
tika), ktoré sa budu rozvijat'v priebehu celej sekven-
cie:

* Formulovanie otdzok a definovanie problé-
mov: Ziaci kladu otdzky s cielom preskumat
znecistenie vo svojom Skolskom prostredi a
definuju environmentdlny problém, ktory musi
ich ,ekohrdina” vyriesit v grafickom pribehu.

* Pldnovanie a realizdcia vyskumu: Ziaci na-
vrhnt a uskutocCnia komplexny vyskum kvality
ovzdusia, od formulovania hypotéz cez zber
udajov pomocou senzorov aZ po prezentdciu
vysledkov na vedeckych plagdtoch.

* Analyzovat, predpovedat a interpretovat
udaje: interpretuju zozbierané tdaje, porov-
ndvaja ich s referencnymi tabulkami a vyvo-
dzuju zdvery o drovni znecistenia a jeho mo-
Znych pritindch alebo dbsledkoch.

° Matematické uvaZovanie a algoritmické
myslenie: programuju senzory pomocou mi-
crobit na automatizdciu merania znecistujuci-
ch plynov, pricom uplatriuju sekvencnu logiku
a numericku analyzu.

* Vytvdranie a pouZivanie modelov: vytvdraju
koncepcné a vizudlne modely, ako su mentdl-
ne mapy, komiksy a vedecké plagdty, ktoré
zndzorfiuju ekologické procesy, znecistené sys-
témy alebo technologické riesenia.

° Argumentdcia na zdklade tudajov alebo
dékazov: formuluju odévodnené zdvery na
Zdklade zozbieranych tdajov a obhajuju svoje
ndvrhy environmentdlinych opatreni v disku-
sidch a prezentdcidch.

Level 2

* Formulovat tvrdenia a navrhovat rieSenia:
navrhuju opatrenia na zniZenie znecistenia a
vymyslaji superhrdinov s vedeckymi alebo te-
chnologickymi schopnostami, ktori predstavuju
realizovatelné rieSenia nastolenych problémov.

* Ziskavat, vyhodnocovat a odovzddvat infor-
mdcie: vyhladdvaju informdcie z réznych zdro-
jov, overuju ich pomocou umelej inteligencie a
odovzddvaju ich prostrednictvom prezentdcii,
infografik, komiksov a kolaborativnych platfo-
riem.

5.2 DIGITALNE ZRUCNOSTI

V sucasnom kontexte zohrdva technoldgia v proce-
se vzdeldvania kltucovu dlohu. V priebehu tejto lek-
cie si Studenti osvoja nasledujdce zrucnosti:

* Informacnd a ddtovda gramotnost: Ziaci
vyhladdvaju informdcie o druhoch zneciste-
nia, interpretuju vedecké cldnky a vyuZivaju
ndstroje ako umeld inteligencia na zhrnutie a
porovnanie obsahov z réznych zdrojov.

* Komunikdcia a spoluprdca: Ziaci zdielaji nd-
pady, vysledky a ndvrhy prostrednictvom digi-
tdInych ndstrojov na spoluprdcu, ako su Pad-
let, Mentimeter alebo Jamboard, a spolocne
pracuji na budovani vedomosti.

* Tvorba digitdlneho obsahu: vytvdraju pro-
dukty ako komiksy, vedecké plagdty, prezentd-
cie alebo digitdlne ndstenné malby, v ktorych
integruju text, obraz a narativnu Struktiru,
aby kreativnhym spésobom komunikovali eko-
logické posolstvd.

* Digitdlna bezpecnost: pri prdci s umelou in-
teligenciou, prehliadacmi a otvorenymi pla-
tformami sa podporuje ochrana osobnych
udajov a zodpovedné nakladanie s informd-
ciami, ¢im sa posilriuje kriticky a uvedomely
postoj k vyuZivaniu technoldgit.
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OBSAH: Je d6lezité, aby
7iaci chéapali znecistenie
mori ako problém sUvisiaci
so spotrebitelskymi navykmi
a nakladanim s odpadom.
Tému mozno uviest prostred-
nictvom scén z filmu Su-
nakay, pricom sa identi-
fikuju pojmy ako
mikroplasty, ekosystémy
alebo udrzatelnost a uvedu
sa do kontextu pomocou
prikladov z bezného Zivota
alebo jednoduchych aktivit.

POZNAVACIE SCHOPNOSTI: Po-
skytnite ziakom uUdaje alebo
kratke texty, aby mohli
formulovat hypotézy a anal-
yzovat priciny a dosledky.
Povzbudzujte ich, aby poro-
vnali pohlad dospelych s
pohladom Sun a Kay a aby
vedecké informacie pretavi-
1i do uceleného grafického
pribehu, pricom uplatnia
kritické myslenie.

KOMUNIKACIA: Pouzite obrda-
zky alebo spravy a vyzyvaj-
te Ziakov, aby ich opisali
a vysvetlili v druhom jaz-
yku, pricom im poskytnite
potrebnl podporu. Mézete im
predviest klucové Strukti-
ry, vytvorit maly vizudlny
slovnik a podporovat tvorbu
komiksov, plagatov alebo
Ustnych prezentacii.

KULTURA: Pontlka analyzu z
kultirneho hladiska, porov-
nava rézne pohlady na eko-
logicku krizu a zamysSla sa
nad zodpovednostou sucasny-
ch a budlcich generacii v
stvislosti s cielmi trvalo
udrzatelného rozvoja (SDG),
najma s cielom SDG 13.
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6.1. 4 CASTI CLILU

4c

OBSAH

POCHOPENIE

KOMUNIKACIA

KULTURA

OPIS

Preskumat vplyv znecistenia na morské pros-
tredie so zameranim na dystopicky pribeh z
komiksu Sunakay.

Porozumiet klticovym pojmom z ekoldgie:
mikroplasty, odpad, ekosystémy, udrZatelno-
st

Uplatnit vedomosti z prirodnych vied, Zivo-
tného prostredia, geografie a technoldgie.
Navrhnut experiment tykajuci sa znecistenia
ovzdusia alebo $kolského aredlu s vyuZitim
senzorov alebo domdcich metdd.

Vytvorit komiksovy strip s ekologickymi pos-
tavickami.

Formulovat hypotézy o znecisteni a jeho
dbsledkoch.

Vyhladdvat informdcie, analyzovat tdaje,
spracovdvat

informdcie a prezentovat vysledky.
Porovnat pohlady réznych generdcii na Zi-
votné prostredie (Sunan vs. Kay).

Vytvorit ekologického superhrdinu s vyuZi-
tim kritického a kreativneho myslenia.
Vytvorit struktdru pribehu (Uvod, zdpletka,
rozuzlenie) pre komiks.

PouZivat cudzi jazyk na: opisovanie obrd-
Zkov, rozprdvanie pribehov, vysvetlovanie
vedeckych udajov, prezentovanie ndvrhov
v oblasti Zivotného prostredia.

PouZivat gramatické konstrukcie ako , es-
tar + gerundium”, konjunktiv a kondiciondl
na vyjadrenie Zelani, hypotéz a ndvrhov.
Ucast na diskusidch a tstnych prezentdcid-
ch.

Vytvdranie komunikacnych vystupov: ko-
miksy, podcasty, plagdty, digitdine prezen-
tdcie.

Analyzovat environmentdinu krizu z dystopi-
ckej perspektivy s kultdrnym

zdkladom.

Porovnat s komiksmi z inych kultar (Irdén, Ja-
ponsko, Kolumbia).

Zamysliet sa nad ulohou generdcii pri preme-
ne planéty.

Prepojit s CSD, najmd s CSD 13 (Opatrenia v
oblasti klimy).

Navrhndt udrZatelné rieSenia s etickym a
kultarnym pohladom.

Planéta pod tlakom: ked sa naru$i rovnovaha



6.2 JAZYKOVY TRIPTYCH

Jazyk ucenia (slovnd zdsoba)
Studenti musia tito slovnu zdsobu pochopit a pouZivat, aby mali
pristup k obsahu:
* Znedistenie a Zivotné prostredie: mikroplasty, sklddky, odpa- * Vytvorte vizuadlnu slouvni

dky, recykldcia, odpad, plasty, ekosystém, biodiverzita, udrZatel-
nost, oxid uhli¢ity, daZdovy prales, znecistenie mori, atmosféra,
ekologické Skody, vplyv na Zivotné prostredie.

Geografické a vedecké prvky: zemepisnd Sirka, zemepisnd
di%ka, ocedn, mapa, podnebie, senzor, experiment, meranie, tida-
je, hypotéza, pricina a ndsledok, predpoved, premennd, vysledok.
Narativny a graficky slovnik (komiks): obrdzok, bublina, vizudl-

stenu s klGCovymi pojma-
mi a nazornymi priklad-
mi.

Vyuzite platformy ako
Canva alebo Vistacreate
na vytvorenie ilustro-
vanych slovnikov.
Vyzvite Ziakov, aby si
vytvorili vlastny slov-

na metafora, narativny rytmus, vyvrcholenie, rozuzlenie, ilustrd- nik s obrazkami, synony-

cia, Struktdra, hrdina, symbol, superschopnosti, zloduch.

* Dystopicky / eticky jazyk: kolaps, utocisko, preZitie, neistd bu-
ducnost, etické rozhodnutia, zatopené mesto, zakdzand zéna, kli-
matickd zmena, katastrofa, postapokalypticky svet.

Jazyk cez ucenie (proces)
Jazyk, ktory Ziaci potrebuju pouZivat na spoluprdcu, diskusiu a plne-
nie uloh v triede:
*  Komunikacné funkcie:
* Wijadrovanie ndzorov (Podla mna..., Myslim si, Ze...)
* Formulovanie hypotéz (Ak budeme viac recyklovat...) . Ponlkajte Gvodné vety a
* Navrhovat rieSenia (Navrhujem, aby...)
° Prejavovat emdcie (TeSi ma, Ze..., Mrzi ma, Ze...)

uzitocné frazy pre
diskusie, hypotézy a
slohové prace.

* Popisovat obrazy (Vidim pldvajuci ostrov...)

° Zhrnut (V ¢ldnku sa piSe, Ze...)

* Argumentovat (pretoZe, kedZe, preto...)

* Klucové konstrukcie:

* Podmienovaci spésob — Ak by sme vSetci spolupracovali,
stav planéty by sa zlepsil.

* Chcel by som, aby bolo more CistejSie.

PoulZité textové Zdnre: diskusie, sprdvy, komiksy, vedecké pla-

gaty, spoloCne vytvorené ndstenné malby, Ustne prezentdcie, po-

puldrno-vedecké Cldnky, sprdvy.

Jazyk prostrednictvom ucenia sa
Jazyk, ktory sa studenti uCia spontdnne pocas prdce s ucivom:

* Slovnd zdsoba, ktord sa objavuje pri Citani ¢ldnkov o znecisteni
alebo pri sledovani videi s Jane Goodallovou.

* Gramatické konStrukcie, ktoré sa vyskytuju v redlnych ulohdch:
LVytvdrame odpad, ani si to neuvedomujeme.”

* FunkCny a spontdnny jazyk pri aktivitdch, ako je tvorba komiksu,
priprava prezentdcie alebo programovanie senzora.

o Terminy zistené prostrednictvom digitdlneho slovnika alebo spo-
lo€ne v rdmci projektov.

Level 2

Vytvarajte prehladné ta-
bulky s spojkami, slo-
vesnymi c¢asmi a funkcny-
mi konStrukciami.
Vyuzivajte nastroje ako
Padlet, Mentimeter alebo

Podnecujte zaverecné zam-
yslenie: Aké nové slovd
ste sa naucili? Ako vdm
pomohli pochopit pribeh
alebo vytvorit svojho hr-
dinu?

Po kazdej lekcii poziada-
jte ziakov o zapis do
dennika, zamyslenie alebo
kltucoveé vety.

Vyuzite vysledné prace
(komiks, video, plagat)
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Uplatnenie principov univerzdineho vzdeldvania v
tejto lekcii zarucuje pristup, ucast a vyjadrenie ve-
domostivsetkych Ziakov, pricom zohladriuje ich réz-
ne kognitivne Styly, jazykové urovne a tempo prdce.
Prostrednictvom komiksu, vedeckého bddania a
dystopickej narativy sa ponuka kontext bohaty na
obrazy, emdcie a funkcny jazyk, ktory je idedlny na
uplatnenie troch principov DUA: réznych foriem zo-
pojenia, reprezentdcie a vyjadrenia.

Z tohto dévodu sa odporuca pouZivat:

* Rozmanité moZnosti zapojenia: zallenenie
motivacnych videi, vedenych diskusii a kreati-
vnych aktivit, ako je navrhovanie ,ekohrdi-
nov*, pricom si kazdy Ziak méZe vybrat troven
obtiaZnosti a typ ulohy, ktord ho najviac moti-
vuje.

* Prispdsobené a obohatené zndzornenie:
ulahcenie porozumenia prostrednictvom kon-
ceptudinych mdp, schém, dvojjazycnych slov-
nikov a Strukturovaného jazyka s vetnymivzor-
mi, ktoré pomdhaju formulovat hypotézy a
vyjadrovat ndzory, pricom materidly su pris-
pbsobené rbznym jazykovym a kognitivnym
urovniam.

* Rozmanitost vyjadrovania: umoZnit Ziakom
komunikovat prostrednictvom komiksov, ustn-
ych prezentdcii, nahrdvok, dramatizdcii alebo
mentdinych mdp, s vyuZitim Sablén a digitdin-
ych ndstrojov, ktoré podporuju pldnovanie a
tvorbu ich prdc.

* Heterogénna spoluprdca: vytvdrat skupiny s
réznorodymi profilmi na podporu vzdjom-
ného ucenia sa, kombinujuc vizudlne, jazykové
a technické silné strdnky.

* Flexibilné a postupné tlohy: prisp6sobenie
aktivit individudlnym potrebdm, napriklad tak,
Ze niektorym Studentom umoZnime zamerat
sa len na klucové Casti textu.

« Specifickd podpora pre Ziakov so $pecidln-
ymivzdeldvacimi potrebami: pouZivanie pik-
togramov, Citanie textov s pomocou ucitela,
moZnost nahrat ustne odpovede namiesto pi-
somnych, alebo pouZivanie Citaciek obrazovky
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a titulkov vo videdch.

8. METODOLOGIA

Je zaloZeny na prepojeni vedeckého bddania a inZi-
nierskeho projektovania, o umoZriuje studentom
skumat redlne javy a navrhovat udrZatelné rieSenia
prostrednictvom praktického uplatiiovania vedo-
mosti.

9. HODNOTENIE

Hodnotenie v tejto jednotke bude prebiehat priebe-
Zne a flexibilne, pricom sa prispdsobi potrebdm a
charakteristikdm kaZdej skupiny. Cielom je hodnotit
nielen proces ucenia, ale aj konecné vysledky,
pricom sa bude kldst déraz na zviddnutie uciva,
pouZivanie cielového jazyka a rozvoj priebeZnych
kompetencii.

Navrhuju sa tieto stratégie a ndstroje:

°  Systematické pozorovanie. Od ucitelov sa
odporuca, aby pocas celej jednotky pozorovali
vykony Ziakov, pricom by mali venovat osobi-
tnu pozornost plneniu uloh, organizdcii prdce
a ucasti na skupinovych aktivitdch, pri ktorych
sa pouZiva Spanielcina. Toto neformdine pozo-
rovanie mbZe poskytnut cenné informdcie o
miere zapojenia, samostatnosti a spoluprdce
Ziakov.

* Hodnotenie konecnych vystupov pomocou
hodnotiacich tabuliek. Pri hodnoteni ko-
necnych vystupov Ziakov sa odportca pouZi-
vat hodnotiace tabulky, pricom je potrebné
zamerat sa na vedecku presnost, jasnost vyja-
drovania, realizovatelnost navrhovanych
rieSeni a efektivne pouZivanie cudzieho jazyka
(vrdtane jazykovej korektury, struktdr vhodny-
ch pre danu dlohu a odborného slovného zd-
sobu). Odporuca sa vopred poskytnut studen-
tom hodnotiace kritérid (pozri prilohu B).

° Sebahodnotenie. Sebareflexia je podstatnou
sucastou procesu. Studentov je potrebné vyz-
vat, aby zhodnotili svoje vlastné ucenie a iden-
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tifikovali silné stranky a aspekty, ktoré je potre-
bné zlepsit v suvislosti so spoluprdcou, pouZi-
vanim jazyka a plnenim udloh. MoZno pouZit
ndstroje, ako su reflexné listy alebo digitdine
pokyny (pozri prilohu C).

* Hodnotenie medzi rovesnikmi. Odportca sa
organizovat Strukturované stretnutia na vzd-
jomnu spdtnu vizbu, aby sa Ziakom pomohlo
hodnotit prdcu ich spoluZiakov pomocou jas-
nych a zjednodusenych kritérii. KaZdy Ziak
méZe hodnotit svoj vlastny prispevok aj prispe-
vky svojich spoluZiakov prostrednictvom spo-
locnej hodnotiacej tabulky Tdto stratégia po-
dporuje zodpovednost, empatiu a kritické
myslenie (pozri prilohu D).
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10. OPIS AKTIVIT A ICH

HARMONOGRAM

Nasledujica tabulka zndzorfiuje Strukturu didaktickej sekvencie, ktord
je rozdelend do troch hlavnych fdz suvisiacich s procesom tvorby gra-
fického romdnu: pred tvorbou komiksu, polas tvorby komiksu a po
tvorbe komiksu. Tieto fdzy su vizudlne odliSené hrubymi vertikdlnymi
Ciarami, aby sa dali lahSie sledovat.

KaZdd aktivita obsahuje odhadovant dizku trvania a uvddza prislusné
predmety. Pre vacSiu prehladnost sme pouZili farebné oznacenie:

Prirodovedné aktivity (chémia) st oznacené svetlo modrou
farbou.

Aktivity v oblasti umeleckého vzdeldvania su oznacené fia-
lovou farbou.

Aktivity z cudzieho jazyka su oznalené zelenou farbou.

Aktivita

Trvanie (mindty)

30-40

30-40 45-50 30-40 40-50 50-55 40-50 30-40 45-50

Prirodné vedy

Cudzi jazyk
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Pred zacatim tejto jednotky je nevyhnutné,
aby sa zucastneni ucitelia stretli a dohodli sa
na poradi aktivit, rozdeleni zodpovednosti a
ulohe, ktoru bude mat kaZdy predmet v proce-
se hodnotenia. Ujasnenie si, kto bude viest jed-
notlivé ulohy, a dohodnutie sa na spolocnych
cieloch prispieva k zabezpeceniu stdrZnosti a
plynulého priebehu. Ak je to moZné, uplatrio-
vanie pristupu spolocného vyucovania (Ci uZ
prostrednictvom spolocnych hodin alebo dopl-
nkovych hodin) podpori didakticka stdrZnost,
vzdjomnu podporu a obohacujucejsie interdis-
ciplindrne vzdeldvanie.

Tieto usmernenia su uplne flexibilné a mali by
sa prispdsobit potrebdm a Specifickému tem-
pu kaZdej skupiny. Ucitelia si méZu vybrat a
uprednostnit tie aktivity, ktoré najlepsie vyho-
vuju ich Ziakom, a vybrat si tolko, kolko po-
vazuju za potrebné alebo vhodné.

V priebehu sekvencie aktivit si zahrnuté inter-
disciplindrne ndvrhy, ktoré integruju prirodné
vedy, vytvarnu vychovu a/alebo cudzi jazyk.

Tieto aktivity je moZné riesit z hladiska kto-
réhokolvek z tychto dvoch predmetov alebo
spolocne, v zdvislosti od vzdeldvacich cielov a
ucebnych osnov. V tychto pripadoch je na kon-
ci kaZdej aktivity vyslovne uvedené, ako ju roz-
vijat z hladiska kaZdého predmetu, pricom su
Specifikované ciele, obsahy alebo jazykové as-
pekty, ktoré je vhodné zdéraznit.

Finalny projektl

40-50

45-50 45-50 45-50 45-50 4-55

45-50

50-60 30-40 4 hodiny
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Vyuzite ilustrovanu
knizku Sunakay na ozive-
nie predchadzajucich ve-
domosti o udrzatelnosti a
znecisteni, pricom sa za-
meriavajte na vplyv odpa-
du na nasu planétu.
Predstavte a precvicujte
kItCovl slovnl zasobu su-
visiacu so zneCistenim:
plastové flase, tetra-
paky, mikroplasty, sk-
ladky, opatovné pouzitie
a podobne.

Podporujte pouzivanie
Struktur na vyjadrenie
nazorov, pricom sa opie-
rajte o
zdroje ako:
Povzbudzujte
Zziakov, aby
pozorovali
predmety a
odpad, ktoré sa objavuju
v uputavke na knihu, a
opisali ich funkciu alebo
vplyv s pouzitim prebra-
tého slovného zasobu.
Pouzite otvorené otazky,
aby ste nasmerovali uUvahy
o zivotnom prostredi,
ktoré video predstavuje,
a o vplyve znecCistenia
mori.

10.1. AKTIVITA PRED

VYTVORENIM KOMIKSU

AKTIVITA 1
AKTIVITA 1.1

MATERIALY

) . Zo$it alebo blok na
Zariadenie na prehravanie poznamky

upttavky na knihu

KROKY

Opiste svet Sunakay

Ziaci si pozorne pozrii na uputavku na knihu a odpovedaju na sériu
otdzok, ktoré ich vedu k vnimaniu klticovych detailov. Prostrednic-
tvom tejto aktivity rozvijaju schopnost aktivneho pocuvania a vizudl-
nej interpretdcie, pricom sa zameriavaju na identifikdciu prvkov, kto-
ré tvoria prostredie a situdciu hlavnych hrdiniek.

Pocas premietania Studenti analyzuju:

Aké predmety pldvaju na vode a aky druh odpadu sa tam na-
chddza.
Ako su odpadky navzdjom prepojené a i sa medzi nimi na-
chddza nieco nové.

Charakteristiky zobrazeného prostredia.

Vplyv znecistenia na ocedn a pritomnost Zivota.

Popis domova hlavnych postdv a ¢i by mohli Zit na takomto
mieste.

Predpovede o tom, o by sa mohlo stat a akd prirodnd katas-
trofa sa bliZi.
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AKTIVITA 1.2

MATERIALY

Zosit alebo blok na

Text pribehu alebo
poznamky

ilustrovana knizka

KROKY

Pribeh za ilustrdciou: Sunan a Kay

Po dékladnom precitani pribehu sa Studenti zamyslaju nad hlavnymi
postavami, Sunanom a Kayom. Odpovedaju na otdzky, ktoré ich
vedu k preskuimaniu tlohy a vyznamu kaZdej postavy v pribehu a jej
prepojenia s generacnymi a ekologickymi témami.

Studenti analyzuji Sunan a odpovedaju:
* Ako sa vyrovndva so situdciou, v akej Ziju.
* Momenty, ktoré poukazuji na jej ulohu ako Kayinej opatrova-
telky.
« Co pre fiu znamenaju suc¢asné generdcie.
° Obmedzenia jej pohladu na vec.

SUNAN

FYZICKE CRTY

SUPER SCHOPNOST

OBLECENIE

HODNOTY

Pokial ide o Kay, zamyslaju sa nad:
* Vlastnostami, ktoré z nej robia hrdinku.
* Symbolikou jej spojenia s rybou.
* Tym, ako reprezentuje budtce generdcie.Premennou silou, kto-
rd md a ktort Sunan nemd.

KAY

FYZICKE CRTY

SUPER SCHOPNOST

OBLECENIE

HODNOTY

Na zdver Studenti spracuju informdcie do porovndvacej tabulky, v
ktorej su uvedené charakteristiky Sunana a Kaya, ¢im si upevnia po-
chopenie tychto postav.

Level 2

Zdéraznujte vyznam Kay
ako ekologickej hrdinky
v ramci pribehu a povz-
budzujte ziakov, aby si
ju predstavovali v Style
znamych superhrdinov a
superhrdiniek (Marvel,
DC).

Navrhnite ziakom, aby
vyhladali informacie na
internete a vybrali hla-
vné myslienky tykajuce
sa udrzatelnosti a sta-
rostlivosti o planétu,
pricom vyuziju digitalne
nastroje na spolupracu,
ako su Mentimeter, Pad-
let alebo Jamboard.
Vedte aktivitu tak, aby
sa ziaci nauc¢ili synte-
tizovat informacie a vy-
jadrovat svoje mySlienky
jasne a presne s podpo-
rou ucitela.

Zahrnte symboliku a sym-
boly komiksov ako pros-
triedok na pracu s vi-
zudlnym obrazom a
stotoznenim sa s posta-
vami.

Pred nasledujlcou akti-
vitou zorganizujte malu
aktivitu, aby Studenti
spoznali zname symboly
superhrdinov, ¢im posil-
nite vyznam
ikonografie v
komiksoch.
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AKTIVITA 1.3 *

MATERIALY

Kresliace potreby:

papier, ceruzky, fixky

KROKY

Premena a tvorivost

Na zdklade predchddzajicej porovndvacej tabulky z aktivity Ziaci
urcia viastnosti Kay, ktoré chcu stvdrnit ako ekohrdinku. UCitel7ka
povzbudite, aby navrhli strucne vysvetli zdkladny vyznam niektorych farieb (zelend = Zivot,
symbol alebo znak pre modrd = voda, Cierna = hrozba, ZItd = energia) a tvarov (kruh = jed-
Kay, vychadzajic z ekolo- nota, trojuholnik = sila, Spirdla =zmena). Na zdklade tychto referencif
ZRELSTEN GlER SEmnE s o kazdy Ziak alebo skupina navrhne symbol alebo emblém, ktory
odrdZa hodnoty a schopnosti Kay, pricom dbd na jednoduchost a

Podporujte vizualnu krea-
tivitu Ziakov tym, Ze ich

hodndét, ktoré reprezentu-

je.
Poskytnite vizudlne prik- vizudlnu prehladnost. Nakoniec predstavia svoj ndvrh v L2 a strucne
lady ikonickych symbolov, vysvetlia svoje volby.

aby ste im ulahc¢ili ins-
piraciu a navzrh.
Podporujte spolupracu a
spolocné rozhodovanie,
aby ste dosiahli konsen-

sus ohTadom kone&ného di- SCHOPNOSTI ROZVIJANE V RAMCI AKTIVITY 1.1, 1.2 A 1.3
zajnu znaku.

Pripomefite im, Ze symbo- ZruCnosti STE(A)M:

lika by mala odraZat oso- = Formulovat otazky a definovat problémy.

bnost a Glohu Kay ako su- « Analyzovat, predpovedat a interpretovat udaje.
perhrdinky vo svete - Vytvarat a pouzivat modely.

postihnutom zne&istenim. « Ziskavat, vyhodnocovat a odovzdavat informacie.
Vyuzite tlto aktivitu na

precvidenie opisnej slov- Schopnosti v oblasti udrZatelnosti:

nej zasoby a vyrazov sU- - Systémové myslenie.

visiacich s tvarom, far- « Myslenie zamerané na buducnost.

bou a symbolikou. . « Myslenie zalozené na hodnotach.

« Spolupraca.

Digitalne zruénosti:
« Informacnad a datova gramotnost.
« Tvorba digitdlneho obsahu.

Jazykové zruénosti a CLIL (4Cs):
= Obsah.

» Komunikacia.

» Kognitivne schopnosti.

» Kultira.
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AKTIVITA 2
AKTIVITA 2.1

MATERIALY

Zariadenie na prehravanie Zosit alebo blok

videa

KROKY

Co méZzes urobit ty pre nasu planétu?
Ziaci si pozru video s Jane Goodallovou do
2. minuty a sustredia sa na posolstvo o vyz-
name malych kaZdodennych gest v prospe-
ch planéty. Ndsledne sa zamyslia nad tymto
posolstvom a vyjadria svoje pochopenie
odpovedami na otdzky:
* Pochopili posolstvo Jane Goodallovej?
* Na zdklade tychto uvah zostavia zoznam cinnosti, ktoré priamo
ovplyvriuju zdravie planéty.
* Myslia si, Ze ako spoloCenstvo kondme sprdvne, aby sme chranili
planétu?

"“""‘
¥
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https://www.youtube.com/watch?v=zUnbmDWWvhA

AKTIVITA 2.2

’
MATERIALY
Text alebo obrazok motta Jane Zosit alebo
Goodallovej blok

Plagat alebo vizuadlna tabula s prikladmi

vet v podmienecnom spdsobe

KROKY

Motto a tipy na ochranu nasej planéty
Studenti si uvedomuju dopad svojich kaZdodennych Cinov a za-
myslaji sa nad mottom jJane Goodallovej:

Aby ste &tudentom ulah&ili Nezabudayj, Ze kaZdy deri tvojho Zivota ovplyvriuju tvoje Ciny zdravie
spravne formulovanie viet v na§qjﬁﬂanégﬂ
podmienec¢nom spésobe a vy-

jadrovanie pricinnych su- V skupi Slait nad klicowmi otdzk .
vislosti, pouzite plagat SKuUpine sa zamysiaju na ucovymi otazkami.

sllenn whsrAll T i 5 « Co pre nich tdto veta znamend?
prikladmi a Strukturami * Myslia si, Ze by mohla sluzZit ako motto pre hrdinu?
podmienecného sposobu. Ten- * Aké konkrétne kroky mézu vo svojom kaZdodennom Zivote pod-

to material m6ze sluzit ako L, Lo . ,
niknut, aby chrdnili nasu planétu?

pomdcka pri priprave doku-
mentu s odporucaniami a po-

méct objasnit Nakoniec vytvoria spoloc¢ny dokument s radami a ndvrhmi, ako konat
oD B STl v prospech nasej planéty, pricom na vyjadrenie hypotéz a pric¢innych
pouzitie pod- .. , ve s . . p
L . suvislosti pouZiju podmienené vety, ako napriklad:
mienecného spb-
* Ak budeme vsetci spolupracovat, méZeme napravit Cast Skody,
ktort sme spésobili.
* Keby sito robil len ty sdm, bolo by to jedno, ale nie si vtom sdm.

sobu v redlnych
kontextoch.

SCHOPNOSTI ROZVIJANE V MODULOCH AKTIVITA 2.1 A 2.2 Digitalne zruénosti:
Zruénosti STE(A)M: « Informacna a datova gramotnost.
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« Formulovat otazky a definovat problémy.

» Ziskavat, vyhodnocovat a odovzdavat infor-
macie.

« Argumentovat na zaklade udajov alebo doka-
zov (viac zd6raznené v bode 2.2).

« Formulovat tvrdenia a navrhovat riesSenia
(viac zdbraznené v bode 2.2).

Schopnosti v oblasti udrZatelnosti:

« Hodnotovo orientované myslenie.

« Spolupraca.

« Integrované rieSenie problémov (podrobne-
jSie v bode 2.2.

« Komunikacia a spolupraca (ak je konecny do-

kument vytvoreny formou spoluprace a v di-
gitalnej podobe).

Tvorba digitalneho obsahu (ak v bode 2.2
pouzivaju digitalny format).

Jazykové zruénosti a CLIL (4Cs):

Obsah.

Komunikacia.
Kognitivne schopnosti.
Kultura.
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AKTIVITA 2.3 5‘# (Co55)

MATERIALY

Ceruzky, fixky,

Karton alebo papier formatu akvarelové farby alebo temperové
A3 farby.

¢ i . Canva alebo Vistacrea-
Casopisy a noznice na o

koldz (volitelné) (ak sa to robi digi-

KROKY

Navrhli sme plagdt na ochranu planéty

Ziaci pretvoria vety v podmienecnom spbsobe, ktoré napisali v pred-
chddzajucej tlohe, na umelecky plagdt, ktory jasne a atraktivne odo-
vzddva ekologické posolstvo. V skupindch si najskbr vyberu vety, kto-
ré povazuju za najsilnejSie a najreprezentativnejsie. Potom ucitel
strucne predstavi niektoré zdkladné principy vytvarného umenia, aby
ich mohli uplatnit vo svojom ndvrhu: typografia musi byt Citatelnd a
zdbraznovat posolstvo, kompozicia musi vyvaZovat priestor medzi
textom a obrazom a farebnd paleta musi posilfiovat myslienku
udrZatelnosti, s prevahou zelenych, modrych a zemitych odtieriov.
Na zdklade tychto pokynov Ziaci vytvoria plagdt kombindciou textu,
farieb a vizudlnych prvkov - kresieb, symbolov, koldZi alebo digitdin-
ych prostriedkov - tak, aby umelecka Cast priamo posilfiovala jazyko-
vé posolstvo.

Na zdver kaZdd skupina predstavi svoj plagdt pred ostatnymi Ziakmi
v triede v druhom jazyku a vysvetli, preco si vybrali prdve tieto vety,
aké grafické rozhodnutia prijali a ako zvolené farby ¢i symboly pris-
pievaju k vyjadreniu myslienky udrZatelnosti. Tymto sp6sobom sa vy-
tvarnd vychova stdva klticovou disciplinou, ktord vedie premenu tex-

Vs ove

tu na obraz a uci Ziakov vizudline komunikovat svoje ndvrhy.

Level 2

. Ukazte im par sku-
tocnych ekologickych
plagatov, aby videli,
ako dizajn posiliuje po-
solstvo.

. Ponuknite im jedno-
ducht mriezku (rozdele-
nie na Stvrtiny) ako po-
mocku pri kompozicii.

. Podporujte ich, aby
vyuzivali

ruéné aj digitalne pros-
triedky, podla dostupny-
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Pri prezerani obrazkov
kladte otvorené otazky,
ktoré podnecuju k zamys-
leniu, napriklad:

- ARy environmentdlny
problém zndazornuje
tento obrdzok?

- Aké su najcastejsie
priciny znecistenia
vody, ovzdusia a pbdy?

. Aké désledky ma
znecistenie plastmi na
ekosystemy?

.« Ako toxické ldtky
vplyvaju na Zivotné
prostredie a zdravie?

- Aké Tudské Cinnosti
spbésobuju toto znecis-
tenie?

Vytvorte priestor pre

skupinovu diskusiu, v

ktorej Studenti budu

zdielat svoje napady a

skisenosti, ¢im podporite

ich prepojenie s okolim a

kritické myslenie.

Posiliujte Specifickl slo-

vnl zasobu a Struktury

potrebné na vyjadrovanie
nazorov pocas diskusie.

Dbajte na to, aby Studen-

ti porovnavali informacie

z digitalnych zdrojov s

inymi spolahlivymi zdroj-

mi, ako su knihy alebo

¢lanky. .

AKTIVITA 3
AKTIVITA 3.1

40-50"'

MATERIALY

Zo$it alebo blok

Obrazky alebo fotografie tykajlce sa na poznamky

snedistenia zivotného prostredia

KROKY

Ldtky, ktoré znecistuju svet: Je znecCistenie len problémom mori?
Ziaci pracuju v skupindch a analyzuju rézne druhy znecistenia, ktoré
ohrozuju nasu planétu. Pozoruju rézne vizudlne priklady, ktoré im
poskytol ucitel, a diskutuju so spoluZiakmi o nasledujucich otdzkach:

o Aky problém zndzorriuje kaZdy obrdzok?

* Preco k tomuto environmentdlnemu problému dochddza?

* MobZete vo svojom najbliZSom okoli pozorovat nejaky podobny

druh znecistenia?

Po tejto tvodnej uvahe studenti identifikuji navrhované rieSenia pre
kaZdy typ znecistenia (ovzdusie, voda, péda). Ndsledne kaZdd skupi-
na navrhne nové ndpady alebo opatrenia, o ktorych sa domnievaju,
Ze by mohli prispiet k zmierneniu tychto problémov.

Predstavuju sa a preberaju klticové pojmy suvisiace so znecistenim
a ochranou Zivotného prostredia, ako napriklad: odpad, recykldcia,
opdtovné poulitie, udrZatelnd mobilita, verejnd doprava, sadenie
stromov, zber odpadu, ochrana, zniZovanie, Cistenie a starostlivost.
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Predstavte a precvicujte
konjunktivne konstrukcie
na vyjadrenie Zelani, na-
vrhov a emécii, pricom
pouzite konkrétne prik-
lady, ako napriklad:
e Chcel by som, aby +
pritomny konjunktiv
. Navrhujem, aby +
. pritomny konjunktiv
- Tesi ma, Ze + konjunk-
tiv
. Mrzi ma, Ze + pritomny
konjunktiv
Pripravte karticky s
vyrazmi, ktoré si vyza-
duju pouzitie pritomného
¢asu konjunktivu, aby ich
Studenti mohli pouzivat v
dvojiciach pri tvorbe
viet suvisiacich s obra-
zkami.
Podporuje spolo¢nu tvorbu
nNdastenného obrazu 2Zela-
ni”, kde kazda skupina
nakresli symbol suUvisiaci
s urcitym druhom znecis-
tenia a napiSe zZelanie
alebo radu podla Sablony,
ktorl si nacvicili v
triede.
Vystavte plagat v triede,
aby ste podnietili zamys-
lenie, angaZovanost a en-
vironmentalne povedomie.
Nezabudnite, Ze pouzitie
konjunktivu v tomto pri-
pade nie je len gramati-
ckou zalezitostou, ale
pomaha vyjadrit emocie a
motivacie v realnych si-
tuaciach.

AKTIVITA 3.2 1.“‘!'

MATERIALY

ZosSit alebo poznamkovy blok Obrazky ku kartickam

Kartic¢ky s napismi na vyjadrenie

zelani a emécii

KROKY

Vyjadrovanie Zelani a ndvrhov

Na zdklade obrdzkov a pomocou sady kariet s vyrazmi, ktorymi mo-
Zno vyjadrit Zelania, zdmery a emdcie, sa Studenti rozdelia do dvojic.
KaZda dvojica si ndhodne vyberie jeden obrdzok a jednu kartu s vy-
razom, ktoré musia pouZit na vytvorenie vety suvisiacej s obrdzkom.

Medzi priklady takychto vyrazov
patria: ,,Chcem*, ,Navrhujem®, , Tesi ma”,
LZarmucuje ma” a dalSie.

Z z

SCHOPNOSTI ROZVIJANE V RAMCI AKTIVITY 3.1 A 3.2

Zruénosti STE(A)M:

Formulovat otazky a definovat problémy.
Analyzovat, predpovedat a interpretovat Udaje.
Ziskavat, vyhodnocovat a odovzdavat informacie.
Formulovat tvrdenia a navrhovat riesenia.

Schopnosti v oblasti udrZatelnosti:

Systémové myslenie.
Myslenie zalozené na hodnotach.
Spolupraca.

Integrované riesenie problémov.

Digitalne zruénosti:

Informac¢na a datova gramotnost (ak aktivita zahzna
digitalne vyhladavanie alebo vyuzivanie online zdro-
jov).

Jazykové zruénosti a CLIL (4Cs):

Obsah.

Komunikacia.
Kognitivne schopnosti.
Kultura.

Planéta pod tlakom: ked sa naru$i rovnovaha


https://bit.ly/4p4asFa

AKTIVITA 4 (550

MATERIALY

Tabula alebo zariadenie s nastrojom na spolupracu

(Padlet, Jamboard atd.)

Vybrany c¢lanok

KROKY

Rozhliadni sa okolo seba a zamysli sa
Ziaci najprv v skupine zdielaju svoje vedomosti o znecisteni ovzdusia
prostrednictvom brainstormingu, kde si kladu otdzky ako:
° Aké druhy znecistenia pozndte?
* Ako podla vds znecistenie vplyva na naSe zdravie?
° Ktoré aktivity vo vasom okoli spbsobujt najvdcsie znecistenie?
* Je vzduch, ktory dychame, Cisty?

Odpovede sa zaznamendvaju na tabulu alebo do digitdlneho ndstro-
ja na spoluprdcu, ako je napriklad Padlet, ¢im sa vytvori spolocny
zdklad pre aktivitu.

Ndsledne si precitaju Cldnok, ktory vybral ucitel, o suvislosti medzi
znecistenim ovzdus$ia a kognitivnym vyvo-
jom deti (napriklad ¢ldnok dostupny v OK
Diario). Na ulahcCenie pochopenia a zhrnu-
tia pouZiju tabulku s pokynmi na vypraco-
vanie zhrnutia:

« Cldnok sa zaoberd...

° Znecistenie ovzduSia mbZe spbsobit...

* Jednym z navrhovanych rieseni je...

Nakoniec, v skupindch alebo individudine, vytvoria mentdinu mapu,
v ktorej zndzornia problém znecistenia ovzdusia, jeho désledky a mo-
Zné rieSenia.

Level 2

Zruénosti STE(A)M:

Klast otazky a
formulovat problémy.
Analyzovat, predpovedat
a

interpretovat Udaje.
Ziskavat, vyhodnocovat a
komunikovat informacie.
Formulovat tvrdenia a
navrhovat riesenia.

Schopnosti v oblasti

udrzatelnosti:

Systémové myslenie.
Myslenie zalozené na
hodnotach.
Spolupraca.
Integrované riesSenie
problémov.

Digitalne zrucnosti:

Informatickda gramotnost
a praca s udajmi.
Komunikacia a spolupra-
ca.

Tvorba digitdlneho ob-
sahu.

Jazykové zruénosti a CLIL
(4Cs):

Obsah.
Komunikacia.
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https://bit.ly/4pPvlFx

Kroky vede-
ckého bada-
nia najdete
v Casti Teo-
reticky ra-
mec projektu.
Predstavte jednoduché
spOsoby merania znecCiste-
nia ovzdus$ia v domacnos-
ti, ako su detektory vy-
robené z plastovych
lievikov a filtrov s vaze-
linou.

Podnecujte zamyslenie sa

nad spolahlivostou tychto
domacich metdd v porovna-
ni s automatizovanymi me-
todami, ¢im pripravite
pédu pre experimentalny
navrh s micro:bitom.
Motivujte Ziakov, aby na-
planovali svoj experi-
ment, pricom zvazia, kto-
ré oblasti budu merat a
aky typ znecistenia budu
hladat.

AKTIVITA 5
AKTIVITA 5.1

40-50"'

MATERIALY

Zo$it alebo blok na zaznamenava-

Plagat o nie hypotéz a navrhu experimentu

vedeckom badani

KROKY

Pohlad ekohrdinu

Svoj vyskum v oblasti Zivotného prostredia zacinaju Studenti inSpiro-
vani Kay, ktord Celi situdcii, ked'sa ocedn zmenil na sklddku odpadu.
Tento scendr, hoci fiktivny, nadvdzuje na skutocny a blizky problém:
znecistenie v ich Skole.

Ako buduci ekohrdinovia stanovuju a pldnuju, ako budu merat
znecistenie v prostrediach, ktoré ¢asto navstevuju. Na tento ucel vy-
tvoria vedecky plagdt, na ktorom krok za krokom zdokumentuji
priebeh vyskumu.

Studenti:

° Formuluju problém: Existuje v Skole zneCistenie? V ktorych
oblastiach méZe byt najintenzivnejSie?

* Vytvdraju podloZené hypotézy o tom, kde a preco by mohlo byt
znecistenie najvdcsie.

* Premyslaju o réznych metédach merania znecistenia a disku-
tuju o kltucovych otdzkach:

* St domdce metddy zberu tdajov spolahlivé?
* Ako by sa dal zber tdajov automatizovat pomocou senzorov?
* Aké vyhody ponukaju automatizované tdaje v porovnani s

manudlnymi?

Na tomto zdklade sa predstavuje metodika merania znecistenia po-
mocou senzorov a dosiek micro:bit. Strucne sa vysvetluje, ako sa za-
riadenie zostavi, a Ziakom sa poskytuju pokyny, aby mohli zacat pld-
novat experimentdiny ndvrh, vrdtane toho, ktoré premenné budu
merat a aké senzory pouZiju.

Planéta pod tlakom: ked sa naru$i rovnovaha


https://promisedproject.eu/the-toolkit/
https://www.youtube.com/watch?v=hLXrasi49Sc
https://www.youtube.com/watch?v=Tjr5n7dmGsw

AKTIVITA 5.2

45-55'

MATERIALY

Dosky micro:bit Senzory na meranie

zneCistujucich plynov

Poditale alebo tablety MontaZny materidl

na programovanie (kdble, batérie atd.)

KROKY

Vedci za nasu planétu

Studenti, rozdeleni do skupin, zacinaju s konstrukciou zariadenia na
meranie znecistenia s vyuZitim dosky micro:bit a senzorov plynov.
Pocas hodiny postupuju podla tychto krokov:

a.

b.

InStaldcia senzora: pripojia senzor k micro:bit podla jednodu-
chého schématu, ktoré im bude poskytnuté alebo predvedené.
Zdkladné programovanie: kaZdd skupina pouZije vizudine
programovacie prostredie (napriklad MakeCode) na vytvorenie
alebo Upravu kédu, ktory senzoru umoZni zaznamendvat a zo-
brazovat udaje o znecistent.

. Pociatocné testovanie: overia, Ci zariadenie funguje sprdvne

a ¢i zhromaZdené udaje ddvajiu zmysel, a to prostrednictvom
testovania na r6znych miestach v triede alebo na Skole.

. Porovnanie a vylepSenie: zdielaju svoje programy s ostatnymi

skupinami, aby porovnali kédy a diskutovali o moZnych vylepsSe-
niach alebo tpravdch.

. Konzultdcia referencnych zdrojov: prestuduju oficidlne ta-

bulky uvddzajuce hodnoty znecistujtcich plynov, aby lepSie po-
chopili rozsah a vyznam udajov, ktoré budu zbierat.

Level 2

Vysvetlite, Ze je mozné
merat hladiny oxidu
dusika (NO2) a oxidu uh-
lic¢itého (C02) pomocou
dostupného hardvéru a
softvéru, ako je doska
micro:bit a Kitronik Air
Quality Board.

Prehrajte ukazkové videa
o zostavovani a progra-
movani tychto zariadeni,
aby ste po-
skytli kon-
text:
Nechajte
ziakov na-
vrhovat a
programovat vlastné kody
v skupinach bez toho,
aby ste im poskytli kod
z videa. To podporuje
rozvoj programatorskych
zrucnosti a hlboké po-
chopenie environmentaln-
ych hodndt.

Zabezpecte pristup k
zdrojom, kde sa mo6zu
naucit programovat pomo-
cou MakeCode alebo inych
prisposobenych vizudlny-
ch nastrojov.

Navrhnite, aby skupiny
diskutovali a naplanova-
1i, ktoré oblasti Skoly
budi merat a ako zorga-
nizuju pouzivanie senzo-
ToV.
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https://www.youtube.com/watch?v=HQsDv0XD5sw
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Dbajte na to, aby ziaci
zaznamenavali Udaje sys-
tematicky, pricom si za-
pisu miesto, cas a name-
rané hodnoty.

Poskytnite tabulky alebo
referencéné hodnoty s 1i-
mitnymi hodnotami pre
znecistujluce plyny, ktoré
umoznia posudit, ¢i su
namerané hladiny bezpecéné
alebo Skodlivé.

Ulah¢ite porovnanie uda-
jov z rdznych skupin s
cielom identifikovat vzory
alebo oblasti s vys$sSim
znecistenim.

Motivujte Ziakov, aby
kriticky premyslali o mo-
znych zdrojoch zneciste-
nia a aby uUdaje spajali s
pozorovatelnymi ludskymi
aktivitami.

Nezabudnite zd6raznovat
pouzivanie Specifickej ve-
deckej terminolédgie a
Struktiur na opis vysle-
dkov. .

AKTIVITA 5.3

45-55"

MATERIALY

Zariadenia micro:bit Zo$it alebo blok na zaz-

naprogramované a zmontované namenavanie ddajov

Tabulky Standardnych hodnét zne&istujucich plynov

KROKY

Zber a analyza tdajov o znecisteni

Ziaci pouzivaju pristroje, ktoré sami zostrojili a naprogramovali, na
meranie znecistenia v réznych Castiach Skoly. V skupindch pre-
chddzaju vybranymi priestormi a zaznamendvaju hodnoty
znecistujucich plynov alebo environmentdlnych parametrov, ktoré
ich zariadenie zaznamendva.

Po zozbierani Gdajov kaZdad skupina spracuje ziskané informdcie a
vytvori tabulky alebo grafy, ktoré zndzorriuji namerané urovne
znecistenia. Tieto hodnoty porovndvaju s oficidlnymi tabulkami ale-
bo stanovenymi normami, aby zhodnotili, Ci su zistené trovne zdravé
alebo predstavuju riziko.

V skupine uvaZuju o moZnych pricindch odchylok v udajoch a disku-
tuju o tom, ako mézZu ludské alebo environmentdlne faktory ovply-

vriovat pozorované znecistenie.

Tdto hodina rozvija zrucnosti v oblasti vedeckej analyzy, timovej prad-
ce a kritického myslenia a spdja tedriu s praktickymi skisenostami.

Planéta pod tlakom: ked sa naru$i rovnovaha



AKTIVITA 5.4

45-55"

MATERIALY

Material na tvorbu plagatov alebo

digitdlnych prezentacii

Zdroje na kontrolu a

opravu textov Pristup k dopliujlcim teo-

retickym informaciam

KROKY

Priprava prezentdcie a vypracovanie zdverov

Ziaci pracuju v skupindch, aby usporiadali a zhrnuli vietky informd-
cie ziskané pocas vyskumu. Na zdklade svojich ddajov a analyz for-
muluja jasné a podloZené zdvery o kvalite ovzdusia vo svojej Skole a
o vplyve znecistenia.

Pred sformulovanim zdverov a podrobnou analyzou udajov mbZe
ucitel7ucitelka poskytnut strucné teoretické vysvetlenie s cielom obj-
asnit klticové pojmy a predist nesprdvnym interpretdciam alebo ne-
jasnostiam tykajucim sa znecistenia a jeho tcinkov.

Pocas tejto hodiny Ziaci/ZiCky pripravuju vizudlne materidly, ako st
plagaty, digitdlne prezentdcie alebo infografiky, ktoré podporujt pre-
zentdciu ich vysledkov. Su povzbudzovani, aby svoje myslienky
Struktarovali logicky, pricom zdéraznia problém, ziskané udaje, po-
rovnanie so Standardmi a odporucania, ktoré navrhuja.

Okrem toho si precvicuju komunikacné zrucnosti, pisomné aj ustne,

reviduju a vylepSuju svoje texty a pripravuju zdvereCnu prezentdciu
na nasledujucu hodinu.

Level 2

Nez Studenti sformuluju
zavery, poskytnite im
strucné teoretické vysve-
tlenie s cielom objasnit
pojmy a predist nespravn-
ym interpretaciam v su-
vislosti so zneCistenim a
Zzivotnym prostredim.
Usmeriujte Studentov pri
logickom usporiadani ich
zaverov a pomahajte im
prepojit uUdaje, hypotézy
a vysledky.

Podporujte tvorbu
prehladnych a atraktivny-
ch vizualnych materialov
na doplnenie prezentacie
(plagaty, snimky, info-
grafiky) .

Podporujte spolupracu a
vzajomné hodnotenie medzi
Ziakmi s cielom zleps$it
kvalitu konecného vystu-
pu.

Posiliujte komunikacné
zrucnosti a spravne
pouzivanie odborného jaz-
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ZabezpecCte priestor, kto-
ry umozni prehladné pre-
zentacie s audiovizualnou
podpozrou.

Podporujte, aby kazda
skupina predstavila cely
proces: navrh, programo-
vanie, zber udajov, ana-
lyzu a zavery.

Motivujte ostatnych
ziakov k aktivnej ucasti
prostrednictvom otazok a
konstruktivnych diskusii.
Tuto hodinu vyuzite na
hodnotenie Ustnych zruc-
nosti, kritického mysle-
nia a timovej prace.
Podporujte atmosféru vza-
jomného resSpektu a podpo-
ry medzi ziakmi pocas
prezentacii.

AKTIVITA 5.5 ‘Eii'j

MATERIALY

Vizudlne pomécky pripravené Studentmi

(plagaty, snimky, videad)

Prezentaéna technika

(projektor, pocitacl, reproduktory)

KROKY

Prezentdcia vysledkov
Ziaci, rozdeleni do skupin, pripravuju a prezentujii vysledky a zdvery
svojho vyskumu tykajuceho sa znecistenia v Skole. ViyuZivaji vizudlne
pomécky, ako su plagaty, digitdlne prezentdcie alebo vided, aby jas-
ne a putavo predstavili postup, zozbierané udaje a dosiahnuté zdve-
ry. PoCas prezentdcie kaZda skupina vysvetli:
«  Skumany problém a pociatoCnt hypotézu.
« KonStrukciu a fungovanie zostrojeného zariadenia. Ziskané udaje
a ich porovndvaciu analyzu so Standardnymi hodnotami.
° Zdvery a odportcania na zlepsenie kvality ovzdusia v Skole.
* Ostatni Studenti sa aktivne zapdjaju do diskusie - pocCuvajd, kla-
du otdzky a prispievaju konstruktivnymi pripomienkami, ¢im
obohacuju diskusiu.

SCHOPNOSTI, NA KTORYCH SA PRACUJE V AKTIVITE » Systémové myslenie.
5.1, 5.2, 5.3, 5.4 A 5.5:

Zrucnosti STE(A)M:
Formulovat otazky a definovat problémy. Digitalne zruénosti:

Schopnosti v oblasti udrZzatelnosti:

Planovat a realizovat vyskumy.

» Myslenie zamerané na budicnost.
» Spolupraca.
» Integrované riesenie problémov.

» Informacna a datova gramotnost.

Analyzovat, predpovedat a interpretovat Uda- - Komunikacia a spolupraca.

je.

» Tvorba digitalneho obsahu.

Matematické uvazovanie a algoritmické mysle- + RieSenie problémov.

nie.

Vytvarat a vyuzivat modely.

Zruénosti CLIL (4Cs):

Argumentovat na zadklade Udajov alebo ddka- » Obsah.

Zov. » Komunikacia.
Formulovat tvrdenia a navrhovat riesenia. » Poznavanie.
Ziskavat, vyhodnocovat a komunikovat infor- « Kultura.
macie.

Planéta pod tlakom: ked sa naru$i rovnovaha



10.2. AKTIVITA POCAS

TVORBY KOMIKSU

AKTIVITA 6

MATERIALY

Formuldr na vyplnenie charakte- Kresliace potreby (papier,

ristik ekohrdinu ceruzky, fixky, pastelky)

Vizualne priklady superhrdinov ako
inSpiracia (volitelné)

KROKY

Vytvorte si vlastného ekohrdinu: ochrancu ocednu, pody alebo
ovzdusia
Ziaci sa stdvajui tvorcami superhrdinu alebo superhrdinky, ktori sa ve-
nuju ochrane Zivotného prostredia, so zameranim najmé na ochranu
ocednu, pbdy alebo ovzdusia.
KaZdy Ziak navrhne svoju postavu tak, Ze vyplini formuldr s podrobno-
stami, ktoré odrdZaju jej spojenie s prirodou a ekologicku misiu:
« Meno: vyber si meno, ktoré identifikuje tvojho ekohrdinu.
* Pbévod: prepoj ho s ekosystémom alebo prirodnym prvkom (more,
les, atmosféra atd.).
* Fyzické vlastnosti: opiS charakteristiky suvisiace s jeho environ-
mentdinou Specializdciou.
o Symbol: vytvorte symbol, ktory reprezentuje jeho ciel a hodnoty.
* Schopnosti: definujte schopnosti, ktoré md na riesSenie ekologicky-
ch problémov.
* Slabost: identifikujte obmedzenia alebo vyzvy, ktorym Cell.
* Oblecenie: vymyslite funkcny a symbolicky odev zodpovedajici
jeho poslaniu.
* Zloduch: vymyslite antagonistu, ktory predstavuje environmen-
tdiny problém, proti ktorému bojuje vds ekohrdina.

D

POCET

povoD

FYZICKE CRTY

SYMBOLY

PRAVOMOCI

SLABOST

OBLECENIE

ZLODUCH

Level 2

Ziakov mozete rozdelit do
skupin a na podporu roz-
manitosti a spoluprace
méZzete vyuzit generatory
nahodnych skupin, ako je
napriklad AppSorteos -
Generator nahodnych sku-
pin.

Kazdej skupine mozete
nahodne pridelit tému su-
visiacu so znecistenim
planéty (oceany, pdéda,
ovzdusie), aby svoju
kreativitu zamerali na
konkrétne problémy.
Skupiny m6zu navrhnut
ekohrdinu alebo ekohrdi-
nku, ktora vyuziva vede-
cké riesenia na boj proti
environmentalnym problé-
mom a na porazku ,nepria-
telov"” Zivotného prostre-
dia v ramci prideleného
tématu.

M6zete poskytnut vizualne
priklady a infografiky hz-
dinov, ktoré inspiruju
tvorivy proces, ako nap-
riklad tuto:
Infografika
hrdinu
Odportca sa
podporovat
ziakov, aby
do charakte-
ristik a schopnosti svo-
jich ekohrdinov zaclenili
vedecké a ekologické poj-
my, ¢im posilnia prepoje-
nie medzi vedou a tvori-
vostou.
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STE(A)M zxuénosti:

Formulovat otazky a defi-
novat problémy.

ytvarat a pouzivat mode-
ly.

Formulovat tvrdenia a na-
vrhovat riesenia.
Ziskavat, vyhodnocovat a
komunikovat informacie.

Schopnosti v oblasti udrZa-
telnosti:

Systémové myslenie.
Myslenie zalozené na hod-
notach.

Spolupraca.

Digitalne zruénosti:
Tvorba digitalneho obsahu
(ak sa kresba alebo pra-
covny list vytvara pomo-
cou digitalnych nastro-
jov).

Informac¢na a datova gra-
motnost (ak hladaju in-
formacie alebo zdroje na
obohatenie svojho pribe-
hu) .

Jazykové zruénosti a CLIL
(4Cs):

74

Obsah.

Komunikacia.
Kognitivne zrucnosti.
Kultlra.

Aby ste nasli inSpirdciu, mbZete si predstavit napriklad hrdinu, ktory
pohlcuje CO,, alebo hrdinku, ktord premieria obleCenie na biologicky
rozloZitelné materidly.

Na zdver kaZdy Ziak nakresli obrdzok, ktory vizudlne oZivi jeho ekohr-
dinu alebo superhrdinku a odzrkadli vSetko, ¢o bolo definované v

Pristup z hladiska vytvarnej vychovy: Ak sa pracuje z hladiska
vytvarnej vychovy, porovndvacia tabulka vypracovand v pred-
chddzajucej aktivite sluZi ako zdklad pre premenu charakteristik
a hodnét na vizudline prvky. UCitelia vedu Ziakov tak, aby kaZda
Kayina charakteristika bola vyjadrend farbou, tvarom alebo

symbolom: napriklad jej spojenie s vodou sa odrdZza v modrych

odtierioch a vindch, jej sila v trojuholnikovych tvaroch alebo jej
transformujica dloha v Spirdlach. Déraz sa kladie na to, ako pre-
menit koncepcné informdcie na umelecky ndvrh, ktory vyjadruje
identitu a poslanie.

Planéta pod tlakom: ked sa naru$i rovnovaha



AKTIVITA 7 (550

MATERIALY

&abléna alebo navod na $truktdrovanie scendra

(Uvod, Rozvoj, Zaver)

Zosit alebo zariadenie na
pisanie textu

Jazykové zdroje (zoznamy

spojovacich slov, gramatickych $truktir)

KROKY

Ekohrdinovia v akcii

Ziaci sa stavaju rozprdvacmi svojho vlastného pribehu a vymyslaju ST Y G ea

pribeh, v ktorom hlavnd ulohu zohrdva ekohrdina alebo ekohrdinka, udrzateInosti:
ktoru si predtym vytvorili. Tento pribeh bude zdkladom pre vytvore- » Hodnotovo orientované
nie komiksu, ktory prostrednictvom obrdzkov zachyti toto dobro- Zysiem?'
. » Spolupraca.
druZstvo.
Digitalne zruénosti:
Na usporiadanie pribehu Ziaci vyuZivaju zdkladnd Struktdru dvod - - Tvorba digitalneho ob-
Y L, < hu (1 K zivaijc
vyvoj - zdver, pricom im pomdhaju usmerfiujiice vety pre kaZdu cast: sahu (len ak pouzivajd
digitalne nastroje).
« Inform¢éna a datova gra-
N N motnost (ak vyhladavaju
Uvop JADRO ZAVER . . .
informacie alebo zdroje
Toto je na obohatenie svojho
, J Tak teda... A nakoniec... , 1
pribeh o... pribehu) .
Nas pribeh zacina. A tak sa stalo,
Zrazu... se Jazykové zrucnosti a CLIL
- . (4Cs):
N? m%estet Efore . Obsah.
n%e je’lellS vz- V tom momente... Odvtedy... . Komunikacia.
dialené... » Kognitivne schopnosti.

« Kultura.
Studenti st povzbudzovani, aby vyuZili vSetky gramatické Struktiry

a slovnu zdsobu SpanielCiny, ktoru sa doteraz naucili, a tak obohatili
svoje rozprdvanie a dodali mu sudrZnost a styl.

Level 2
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Povzbudzujte
ziakov, aby
si pred
zacatim
kreslenia
presli svoj scendr a uis-
tili sa, Ze pribeh ma
jasny zaciatok, vyvoj a
zaver.

Odportcajte vyvazené us-
poriadanie 20 obrazkov,
pricom dbajte na to, aby
kazdad scéna prispievala k
rozvoju pribehu a odraza-
la relevantné emdcie a
dej.

Podporujte umeleckl krea-
tivitu, ale aj jasnost
vizudlnej komunikacie,
aby bolo posolstvo zrozu-
mitelné pre kazdého cita-
tela.

Podporujte timovu pracu,
ak sa komiks tvori v sku-
pine, a pridelte jasné
Ulohy (scenarista, kres-
liar, kolorista atd.).

STE(A)M zxuénosti:

Ziskavanie, vyhodnocova-
nie a odovzdavanie in-

formacii.

Zruénosti v oblasti udrza-
telnosti:

Hodnotovo orientované
myslenie.

» Spolupraca.

Jazykové zruénosti a CLIL
(4Cs):

Obsah.

Komunikacia.
Kognitivne schopnosti.
Kultlra.

(o) ** ACTIVITY 8

MATERIALY

Papier, Sablony na kreslenie obrazkov (volitelné), ceruzky,
gumy, farebné ceruzky, fixky a pravitko

Méu sa pouzit digitalne aplikacie ako Pixton, Storyboard
That alebo Canva.

KROKY

Vytvorte si vlastny komiks

Najskér si Ziaci zopakuju klticové prvky komiksu prostrednictvom in-
fografiky, ktord vysvetluje aspekty ako komiksové policka, reCové bu-
bliny, vizudlne rozprdvanie a dizajn postav.

Na zdklade scendra napisaného v predchddzajicej aktivite a kresby
svojho ekohrdinu kaZdy Ziak alebo skupina vytvori komiks s priblizne
dvadsiatimi obrdzkami. Prdca spdja narativnu Struktdru s umele-
ckou tvorbou tak, aby pribeh ekohrdinu oZil koherentnym a vizudlne
atraktivnym spésobom.

Pristup z hladiska vytvarného umenia: Ucitelia vedu Ziakov pri
vizudlnej stranke komiksu, vysvetluju im, ako rozmiestnit obrdzky

na strdnke, vybrat typ zdberu (celkovy, stredny, detailny) a ako vy-

tvorit rytmus grafického rozprdvania. Pracuje sa na vyraznosti
tahu pera, dizajne recovych bubliniek, obkreslovani a nandsani
farieb ako prostriedkoch, ktoré umocriuju dej a emdcie pribehu.
Déraz sa kladie na to, aby Ziaci pochopili, ako graficky jazyk pre-
ndsa vyznamy nad ramec textu.
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10.3. AKTIVITA PO

VYTVORENT KOMIKSU

AKTIVITA 9 *( 30-407)

’
MATERIALY
Pristup k zariadeniu s Pribeh, ktory $tudent vytvoril uz
pripojenim na internet skor

Utet alebo pristup k platforme Padlet,

ktory aktivoval uéitel/u&itelka

KROKY

Prezrite si svoju historiu a zdielajte rieSenia na Padlete

Ziaci si pozorne precitaju pribeh, ktory vytvorili, a identifikuju a za-
pisu riesenia, ktoré ich ,,ekohrdinovia” navrhuju na boj proti znecis-
teniu.

Na zverejnenie svojich ndpadov vyuZivaju digitdInu platformu Padlet,
ktoru im spristupnil ucitel, &im umoZriuja vsetkym spoluZiakom pris-
tup k réznym ndvrhom na zdchranu planéty, ich precitanie a zamys-
lenie sa nad nimi.

Tdto aktivita podporuje kritické myslenie, schopnost syntézy a kola-

borativne ucenie v digitdlnom prostredi, ¢im ulahluje vymenu ndpa-
dov a kolektivne obohatenie.

Level 2

Schopnosti v oblasti
udrZatelnosti:

Spolupraca.
Integrované riesenie
problémov.

Hodnotovo orientované
myslenie.

Digitalne zruénosti:

Inform¢éna a datova gra-
motnost.

Komunikacia a spolupra-
ca.

Tvorba digitalneho ob-
sahu.

Jazykové zruénosti a CLIL
(4Cs):

Obsah.

Komunikacia.
Kognitivne zrucnosti.
Kultura.



( 4 SEKCIE

) ¥

Predstavte podujatie Co-
micon ako zaverecnl osla-
vu a motivujte ziakov,
aby s hrdostou prezento-
vali svoje prace.

Ukazte priklady komiksov
a konvencii, aby ste im
poskytli inSpiraciu, ako
zorganizovat prezentaciu.
Uistite sa, Ze kostymy su
vyrobené z recyklovanych
materidalov a su bezpecné.
Rozdelte Ulohy tak, aby
sa na vystave podielali
vSetci: rozpravac, mode-
rator komiksu, zodpovedny
za kostymy atd'.

FINALNY PROJEKT

MATERIALY

Vizualne ukazky a vided s kostymami a komiksmi o superhrdinoch ako

inSpiracia

Kresba a profil ekohrdinu, ktoré Scenare alebo pisomné suhrny pri-

vytvorili $tudenti behov a prezentacii

zakladné pomécky na ruéné prace (lepidlo,
noznice, lepiaca paska, nit atd.)

Zariadenia na dokumentaciu procesu

(fotoaparaty alebo mobilné telefény na foto-
grafovanie a nahravanie videi)

Vhodny priestor na

Vizualne pombcky pre prezentacie (komiksy, ) N
, X vystavu, skusky a oslavy
plagaty, obrazky)

Audiovizualna technika na digitalne prezentacie

(projektor, pocitac, reproduktory)

Material na hlasovanie alebo symbolické ocenenia (kar-
ticky, diplomy, medaily)

KROKY

Organizujeme Comicén: Prezlec sa za svojho ekohrdinu

1. Cast - Predstavenie aktivity

Ucitelia predstavuji ndpad usporiadat,,Comicén” - tematické podujatie,
na ktorom budu moct Ziaci predstavit svojich ,,ekohrdinov” a podla vilas-
tného uvdZenia si vytvorit kostymy, ktoré si sami vyrobia. Vysvetluju, Ze
cielom je podporit kreativitu, angaZovanost v oblasti Zivotného prostre-
dia a umelecky prejav s vyuZitim recyklovanych materidlov.

2. cast - InSpirdcia a planovanie (volitelné)
Ziaci si prezrii ndvrhy a viastnosti svojich ekohrdinov, ktorych si predtym
vytvorili. Zamyslaju sa nad tym, ako tieto viastnosti a schopnosti vyja-

.....

perhrdinov.

3. ¢ast - Vyhladdvanie a vyber materidlov (volitelné)

KaZdy Ziak alebo skupina zbiera recyklovatelné a opdtovne pouZitel-
né materidly, ktoré su k dispozicii doma alebo v Skole (karton, Idtky,
plasty, papier, flase atd.). Mali by premyslat nad tym, ako tieto ma-
teridly premenit na sucasti kostymu, ako su pldste, masky, odznaky
alebo dopinky.
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4. ¢ast - Ndvrh a vyroba kostymu (volitelné)

Ziaci navrhuju a vyrdbaju svoj kostym, pricom uplatfiuji ru¢né zruc-
nosti, schopnost timovej prdce a kreativitu. Odporuca sa, aby cely
proces zdokumentovali prostrednictvom fotografii alebo pozndmok,
aby sa on nesk6r mohli podelit s ostatnymi.

5. Cast' - Priprava na Comicon: predstavenie a vystipenie ekohr-
dinov
Studenti sa pripravuji na prezentdciu svojich ekohrdinov na zdklade
komiksov, ktoré vytvorili. V skupindch alebo individudlne si nacvicujd,
ako jasne a putavo predstavit identitu svojej postavy, vrdtane:

° mena ekohrdinu,

* jeho Specidlnych sil a schopnosti,

* misie alebo ekologickej témy, ktort obhajuje,

* environmentdlneho posolstva, ktoré chcu prostrednictvom pos-

tavy odovzdat.

Ziaci st povzbudzovani k tomu, aby si pripravili krdtke dstne vystu-
penie alebo kreativnu scénku, ktord doplni ich prezentdciu. MéZu pri-
tom vyuZit vizudlne alebo rozprdvaclské prvky, ktoré pomézu zaujat
pozornost spoluZiakov.

Tdto vyucovacia hodina rozvija komunikacné zrucnosti, sebavedo-
mie pri verejnom vystupovani a tvorivost, pricom zabezpecuje, aby
boli Ziaci dobre pripraveni na sldvnostné podujatie Comicon.

6. Cast - Oslava Comicénu - prezentdcia a ocenenie

Pocas tejto sldvnostnej vyucovacej hodiny Ziaci prezentuju svoje ko-
miksy a ekohrdinov pred triedou alebo v uréenom priestore. KaZdd
skupina alebo jednotlivy Ziak predstavi svoj pribeh a zdérazni nara-
tivne, vizudlne a ekologické prvky, ktoré pocas projektu vytvorili.

Podporuje sa atmosféra reSpektu a vzdjomnej podpory, pricom sa
oceriuje tvorivost, environmentdlna angaZovanost a usilie kaZzdého
ucastnika. Komiksy méZu byt prezentované vo fyzickej podobe (pla-
gaty, knihy, vytlacky) alebo v digitdinom formdte (prezentdcie, vided).

Sucastou podujatia mbZe byt aj hlasovanie alebo symbolické udelo-
vanie oceneni v kategdridch, ako napriklad ,Najlepsi pribeh”, ,Naji-

nspirativnejsie posolstvo”, ,Najlepsi dizajn” alebo ,Najndpaditejsi
ekohrdina”, Cielom je motivovat Ziakov a ocenit ich prdcu.

Na zdver sa uskutocni spolocnd reflexia o priebehu projektu a o tom,

aky vplyv méZu mat environmentdine posolstvd vytvorené Ziakmi na
Skolsku komunitu.

Level 2

« Podporuje prezentacie v
druhom cudzom jazyku
(L2), pricom narocnost
prispésobuje moznostiam
jednotlivych skupin.

« Vytvara atraktivny pre-
zentacny priestor s ko-
miksmi, plagatmi a kosty-
mami.

+ Organizuje symbolické
hlasovanie alebo udelova-
nie oceneni v r6znych ka-
tegdériach s cielom posil-
nit motivaciu ziakov.

-« Na zaver vedie spolocnu
reflexiu o priebehu pro-
jektu a poznatkoch, ktoreé

STE(A)M zrucnosti:
vytvaranie a vyuzivanie mo-
delov,

zhromazdovanie, hodnotenie
a prezentovanie informacii,
formulovanie tvrdeni a na-
vrhovanie rieseni.

Zrucnosti v oblasti udrza-

telnosti:

- hodnotovo orientované
myslenie,

- spolupraca,

« integrované riesenie pro-
blémov.

Digitalne zruénosti:

» tvorba digitalneho obsahu
(ak Ziaci prezentuju ko-
miksy alebo kostymy v di-
gitalnej forme, pripadne
dokumentuju proces
tvorby),

- komunikacia a spolupraca,

« informa¢na a datova gra-
motnost.

Jazykové zruénosti a CLIL

(4c):

« obsah (Content),

« komunikacia (Communica-
tion),

» kognicia (Cognition),
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1. PREDMETY

Komiks: Sunakay od Meritxell Martiovej a Xabiera
Salomaéa.

Jednotka pre 3. rocnik s plnou integrdciou vyucova-
cich predmetov, zaloZend na obrdzkovej knihe Su-
nakay. Ide o vizudlIne pbsobivu dystdpiu, ktord pod-
necuje Ziakov k zamysleniu nad environmentdinymi
a socidlnymi d6sledkami nadmernej spotreby, naj-
md v suvislosti s fenoménom rychlej mddy.

Tdto vyucovacia jednotka sa odportca pre studen-
tov s jazykovou urovriou B2, kedZe si vyZaduje zv-
Iddnutie argumentacného Stylu, pisanie eseji a tvor-
bu kriticky zameranych kampani v Spanielskom
jazyku. Ak sa vsSak zjednodusia texty, udaje a
vyskumné ulohy a zdroveri sa poskytne primerand
metodickd podpora (napriklad upravené texty, vi-
zudlne pomécky, riadené diskusie alebo flexibilné
skupinové usporiadanie), mozno ju tspesne prispo-
sobit aj Studentom s jazykovou urovriou B1.

Rovnako je tdto jednotka vhodnd aj pre Studentov
s vySSou drovriou jazykovych a kompetencnych
zruénosti, ak sa aktivity rozsiria alebo prehibia tak,

2. CIELE PROJEKTU

Vedecké, environmentdlne a socidlne porozume-
nie

* Pochopit priciny a désledky spotreby rychlej
mddy vo vztahu k znecistovaniu Zivotného
prostredia a [udskému zdraviu.

* Analyzovat vplyv textilnej vyroby na ekosysté-
my, vyuZivanie prirodnych zdrojov a zmenu kli-
my.

* Vysvetlit, akym spésobom mddny priemysel
ovplyvriuje pracovné prdva a Zivotné pod-
mienky obyvatelov ekonomicky znevyhodneny-
ch krajin.

* Zamysliet sa nad ulohou velkych mddnych
znaciek a spotrebitelov pri udrZiavani modelu
rychlej mody (fast fashion).
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Vyhladdvanie, analyza a komunikdcia informd-
cii

* Formulovat vyskumné otdzky a porovndvat
rézne informacné zdroje o spotrebe textilu a
jej dbsledkoch.

* Interpretovat Statistické udaje a grafy tykajtce
sa vyroby a spotreby odevov.

* Skumat kltucové pojmy, ako su greenwashing,
vodnd stopa alebo obehové hospoddrstvo, a
vysvetlit ich vyznam.

* Prezentovat informdcie prostrednictvom vi-
zudlnych kampani, ustnych prezentdcii a digi-
tdalnych médii.

Porozumenie hovorenému a pisanému prejavu
a ustny a pisomny prejav (L2))

* Porozumiet hovorenym a pisanym textom o
udrZatelnosti, zodpovednej spotrebe a praco-
vnych prdvach.

* Rozsirit si tematicku slovnu zdsobu z oblasti
mddy, Zivotného prostredia, socidlnych prdv a
aktivizmu.

* Formulovat otdzky a odpovede v rozhovoroch
a anketdch o spotrebitelskych ndvykoch.

* Tvorit a obhajovat argumenty v diskusidch o
sucasnom modeli textilnej vyroby.

° Pisat presvedCivé texty (Cldnky s vyjadrenim
ndzoru, krdtke eseje) s jasnou Strukturou a pri-
meranou slovnou zdsobou.

* Prezentovat obsah systematicky a vizudine
ucinne s vyuZitim jazykovych prostriedkov typi-
ckych pre akademicky diskurz v druhom jaz-
yku (L2).

Umelecké a vizudlne vyjadrovanie

* Navrhovat plagdty, vided alebo iné vizudine
materidly, ktoré sprostredkivaju osvetové po-
solstvd o zodpovednej spotrebe.

* WuZivatvizudlne prvky (farbu, kompoziciu, ty-
pografiu) s jasnym komunikacnym zdmerom
pri tvorbe zdverecnych vystupov.

* Vizudlne stvdrriovat dystopické koncepty a sku-
toCnosti, ktoré marketing zdmerne znevidi-
telfiuje.

Digitalna kompetencia

* Whladdvat, filtrovat a kriticky hodnotit rele-
vantné informdcie s vyuZitim digitdInych nds-
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trojov a umelej inteligencie.

* Spolupracovat pri tvorbe origindlneho digitdl-
neho obsahu (vlogov, blogov, infografik, videi).

* VWuZivat digitdlne ndstroje na komunikdciu,
spoluprdcu a zdielanie prdce v online prostre-
di.

* Uplatriovat zdsady kybernetickej bezpecnosti
vrdtane ochrany osobnych tdajov a dodrZia-
vania principov digitdinej etiky.

* Kritické myslenie a globdlne obcCianstvo

* Posudzovat vierohodnost reklamnych posols-
tiev tykajucich sa udrZatelnosti.

* Identifikovat skreslenia a rozpory v komunikd-
cii velkych médnych znaciek.

* Formulovat realistické ndvrhy na zmenu indi-
vidudlnych aj kolektivnych spotrebitelskych
ndvykov v oblasti ndkupu a pouZivania odevov.

* Kriticky hodnotit neudrZatelné ekonomické
modely a navrhovat alternativy zaloZené na
principoch environmentdlnej a socidlnej spra-
vodlivosti.

Kooperativne ucenie

* Aktivne sa podielat na pldnovani, realizdcii a
hodnoteni spolocného projektového zadania
zameraného na informacnu kampari.

* Spolupracovat so spoluziakmi a spoluZiackami
s respektom k striedaniu sa v prdci, ndzorom
ostatnych a spolocnej zodpovednosti.

° Rozvijat komunikacné zrucnosti prostrednic-
tvom interaktivnych a kooperativnych aktivit.

* Riesit konflikty a spolocne prijimat rozhodnu-
tia pocas tvorby a prezentdcie zdverecného
vystupu.

Zdverecny vystup

Studenti navrhnu a vytvoria informacno-osvetovi
kampari (zahrriajlicu webovu strdnku, blogy a da-
ISie digitdlne vystupy) zamerand na zvySovanie po-
vedomia o dbsledkoch rychlej mddy. Stcastou kam-
pane bude aj ndvrh konkrétnych opatreni na
podporu zodpovednej spotreby, pricom studenti
uplatnia vedecké poznatky, principy inZinierskeho
myslenia a zrucnosti pri rieSeni problémov.

Level 3

SALUD EDUCACGION
Y BIENESTAR DECALIDAD

4

IGUALDAD TRABAJO DECENTE
DE GENERO Y CRECIMIENTO
ECONOMICO

g |

INDUSTRIA, 11 CIUDADES Y

INNOVAGIONE
INFRAESTRUCTURA

o | sl

1 PRODUCCION 1 AGCION
Y CONSUMD POREL CLIMA

RESPONSABLES

14 s

4. TRANSVERZALNE

ZRUCNOSTI

Vzory

Studenti identifikuju vzorce fungovania textilného
priemyslu v oblasti vyroby, spotreby a nakladania s
textilngym odpadom, pricom rozpozndvaju podo-
bnosti medzi réznymi problémami, ako st znecisto-
vanie mori, vykoristovanie pracovnej sily a stratégie
tzv. zeleného marketingu (greenwashing). Zdroven
identifikuji pravidelnosti v ekonomickych a envi-
ronmentdinych udajoch (Statistiky spotreby, emisie
uhlika, masovd vyroba), ¢im si prehlbuji porozume-
nie globdlnym trendom charakteristickym pre mo-
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Pri€ina a ndsledok: mechanizmus a vysvetlenie
Analyzuje sa, ako urcité vyrobné a spotrebitelské
praktiky vedi k priamym désledkom: nizke mzdy
ako vysledok tlaku na zniZovanie vyrobnych ndkla-
dov, znecistenie mori spésobené textilnym odpa-
dom ¢i chudoba suvisiaca so subdoddvatelskym
systémom vyroby. Studenti vytvdraju kauzdine vys-
vetlenia prostrednictvom diskusii, prdce s textami a
pisomnych vystupov, pricom vyuZivaju vhodné spo-
jovacie vyrazy a argumentdciu, &im rozvijaju svoje
kritické myslenie.

Mierka, proporcia a mnoZstvo

Tento koncept sa rozvija prostrednictvom interpretd-
cie ¢iselnych udajov o mnoZstve vody spotrebovanej
pri vyrobe odevov, tondch vyhodeného textilu &i po-
diele emisif uhlika. Studenti si uvedomuijii rozsah ty-
chto dbsledkov pomocou vizudinych porovnani, gra-
fov a vypoctov, ktoré ukazuju, ako sa individudine
rozhodnutia premietaju do globdlneho meradia. Zd-
roven sa zamyslaju nad neprimeranym nepomerom
medzi ekonomickymi ndkladmi a environmentdlnymi
¢i socidlnymi désledkami.

Systémy a modely systémov

Skimaju sa systémy globdlnej vyroby a spotreby v
mddnom priemysle ako siete vzdjomne prepojenych
ekonomickych, socidlnych a environmentdlnych fak-
torov. Studenti tieto systémy zndzorfiuju prostred-
nictvom schém, myslienkovych mdp a kriticky zame-
ranych kampani, ¢im ziskavaju porozumenie tomu,
ako model rychlej mddy ovplyvriuje rézne urovne -
od morskych ekosystémov aZ po medzindrodné do-
ddvatelské retazce.

Energia, Iatky a objekty (toky, cykly a zachova-
nie)

Studenti skumajui Zivotny cyklus odevu - od ziskava-
nia prirodnych zdrojov a energetickej ndrocnosti
jeho vyroby aZ po vznik textilného odpadu. Za-
myslaju sa nad tokmi materidlov (vody, textilnych
vildkien a chemickych Ildtok) a principmi ich zacho-
vania a obehu, pricom poukazuju na désledky ne-
dostatocnej cirkularity sucasného systému rychlej
maody.

Struktdra a funkcia
Analyzuje sa, ako Struktdra ekonomického modelu ry-
chlej médy (masovd vyroba, nizke ceny a okamZitd
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spotreba) pini funkciu maximalizdcie zisku, a to za
cenu prehlbovania socidlnych nerovnosti a znecisto-
vania Zivotného prostredia. Studenti skimaji aj
Struktdru etikiet, reklamnych kampani a posolstiev
zaloZenych na greenwashingu, pricom sa ucia chd-
pat, ako ich presviedCacia funkcia méZe zakryvat sku-
tocny charakter vyrobnych procesov.

Stabilita a zmena

Studenti sa zamyslaju nad zdanlivou stabilitou systé-
mu rychlej médy a nad naliehavymi zmenami, ktoré
si vyZaduje udrZatelny rozvoj. Porovndvaju minulé a
sucasné situdcie, aby pochopili, ako sa médny priem-
ysel vyvijal, a navrhuju alternativne rieSenia smeruju-
ce k spolocenskym a environmentdlnym zmendm
(obehové hospoddrstvo, zodpovednd spotreba, akti-
vizmus mladych ludi). Zdverecnd kampar symbolizuje
schopnost Studentov stat sa aktérmi pozitivnej spolo-
Censkej zmeny.

5. ZRUCNOSTI

V priebehu tejto vyucovacej jednotky sa podporuje
rozvoj kltucovych zrucnosti suvisiacich s aplikdciou
vedeckych poznatkov a kritickym vyuZivanim tech-
noldgii. NiZsie st uvedené kompetencie v oblastiach
STEAM a digitdlnych technoldgii, ktoré st prierezovo
integrované do procesu vyucovania a ucenia sa.

5.1 ZRUCNOSTI STEAM

Tdto vyucovacia jednotka integruje kompetencie
STEAM (veda, technoldgie, inZinierstvo, umenie a
matematika) s cielom rozvijat kritické myslenie,
schopnost riesit problémy a tvorivost. V ramci jed-
notky sa systematicky rozvijaju tieto zrucnosti:

* Formulovat vyskumné otdzky a definovat
redlne problémy: identifikovat socidlne a envi-
ronmentdlne désledky modelu rychlej médy, kld-
st otdzky tykajuce sa zodpovednosti spotrebi-
telov a mddnych znacliek a vytvdrat kritické
otdzky pocas diskusii, prdce s textami a analyzy
udajov.

* Pldanovat a realizovat vyskum: navrhovat do-
tazniky, rozhovory alebo fokusové skupiny, orga-
nizovat zber udajov a vyuZivat metddy socidlne-
ho vyskumu na ziskavanie informdcii o
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spotrebitelskych ndvykoch a postojoch clenov
Skolskej komunity.

* Analyzovat, predvidat a interpretovat tdaje:
skumat statistické tdaje o textilnej vyrobe, spo-
trebe vody alebo emisidch uhlika, interpretovat
grafy a percentudine udaje a prepdjat ziskané
vysledky s globdlnymi trendmi socidlnej nerov-
nosti a znecistovania Zivotného prostredia.

° Rozvijat matematické uvaZovanie a algorit-
mické myslenie: vypolitavat spotrebu vody a
dalsich zdrojov pomocou jednoduchych vzorcoy,
spracuvat udaje do grafov a porovndvacich
schém a vyuzivat zdkladné kvantitativne postupy
na vysvetlenie skimanych javov.

* Vytvdrat a vyuZivat modely: pripravovat sché-
my, myslienkové mapy a grafické zndzornenia,
ktoré zjednodusuju zloZitost ekonomického sys-
tému rychlej mody a zviditelfiuju jeho désledky.

* Argumentovat na zdklade udajov a dékazov:
obhajovat svoje stanoviskd v diskusidch a pisom-
nych prdcach, podkladat argumenty Statisticky-
mi tdajmi alebo redlnymi prikladmi a kriticky vy-
vracat zavddzajuce tvrdenia zaloZené na
greenwashingu.

* Formulovat tvrdenia a navrhovat rieSenia:
navrhovat alternativy k sic¢asnému modelu spo-
treby textilu, vytvdrat informacno-osvetové kam-
pane a navrhovat uskutolnitelné opatrenia vy-
chddzajice z principov obehového
hospoddrstva a aktivneho obcianstva.

* ZhromaZdovat, hodnotit a komunikovat in-
formadcie: vyhladdvat déveryhodné informacné
zdroje, vyberat relevantné tdaje a sprostredku-
vat ich prostrednictvom digitdlnych a kreativny-
ch vystupov, ako su plagaty, blogy, viogy alebo
spoloné kampane.

5.2 DIGITALNE ZRUCNOSTI

V stic¢asnom kontexte zohrdvaju technoldgie kltico-
vu dlohu v procese ucenia sa, vyskumu a tvorby ob-
sahu. Tdto vyucovacia jednotka podporuje rozvoj
zdkladnych digitdlnych kompetencii, ktoré Studen-
tom umoZnuju ucit sa samostatne, efektivne spolu-
pracovat v online prostredi a uc¢inne komunikovat
svoje myslienky:
* Rozvijat informacnu a ddtovi gramotnost:
vyhladdvat, filtrovat a kriticky hodnotit infor-
macné zdroje o environmentdlnych a socidlny-

Level 3

ch dbésledkoch rychlej médy, interpretovat Sta-
tistické tudaje a prevddzat Ciselné udaje do zro-
zumitelnych vizudlnych zndzornent.

* Komunikovat a spolupracovat: pracovat v ti-
moch na ndvrhu informacno-osvetovych kam-
pani, zdielat materidly v digitdinych dloZiskdch
a koordinovat spolocnt tvorbu dotaznikov, pla-
gdtov a prezentdcil.

* Tvorit digitdlny obsah: vytvdrat blogy, viogy,
infografiky, interaktivne plagdty alebo vided s
vyuZitim ndstrojov, ako st Canva, Genially ale-
bo Clipchamp, pricom prepdjat redine udaje s
presvedcivymi komunikacnymi posolstvami.

* Zabezpecovat digitdlnu bezpecnost: upla-
triovat zdsady bezpecCnej prdce s udajmi
ziskanymi prostrednictvom dotaznikov alebo
rozhovorov, reSpektovat dévernost informdcii
a chrdnit digitdInu identitu pri zverejriovani zd-
verecnych vystupov.

* Riesit problémy s vyuZitim digitdlnych tech-
nolagii: prekondvat technické problémy pri
tvorbe digitdlnych materidlov, prispbsobovat
digitdlne ndstroje jazykovej trovni Studentov a
hladat tvorivé rieSenia na jasnd, zrozumitelnu
a atraktivnu prezentdciu informdcii..

5.3 ZRUCNOSTI V OBLASTI
UDRZATELNOSTI

Tdto vyucovacia jednotka podporuje kritické poro-
zumenie udrZatelnosti tym, Ze prepdja dbsledky ry-
chlej mody s environmentdlnymi, socidlnymi a eko-
nomickymi aspektmi. Prostrednictvom etickej
reflexie, predvidania moZnych buddcich scendrov a
spoluprdce na spolocnych projektoch sa Studenti
ucia analyzovat komplexnost globdlnych systémov
a navrhovat zodpovedné alternativy. Zdroveri si ro-
zvijaju tieto zrucnosti v oblasti udrZatelnosti:

* Uplatiovat systémové myslenie: chdpat,
ako textilnd vyroba prepdja environmentdlne,
socidlne a ekonomické aspekty, a analyzovat
rychlu médu ako globdlny systém zaloZeny na
mnohych vzdjomnych prepojeniach a zdvislos-
tiach.
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Rozvijat myslenie orientované na budtcno-
st: predvidat désledky sticasného modelu spo-
treby z hladiska vycCerpdvania prirodnych
zdrojov, zhorSovania stavu Zivotného prostre-
dia a prehlbovania socidlnych nerovnosti a
uvaZovat o alternativnych scendroch smeruju-
cich k udrZatelnejSej budtcnosti.

Rozvijat hodnotovo orientované myslenie:
kriticky posudzovat komunikdciu mddnych
znaciek z etického hladiska, obhajovat princi-
py socidlnej a environmentdlinej spravodlivosti
a navrhovat zmeny, ktoré uprednostriuju dés-
tojnost ¢loveka a ochranu planéty.

Rozvijat strategické myslenie: navrhovat in-
formacno-osvetové kampane s jasne formulo-
vanymi posolstvami, vyberat najvhodnejsie ko-
munikacné formdty na oslovenie skolskej
komunity a pldnovat aktivity podporujtice
zmenu spotrebitelskych ndavykov.
Spolupracovat: pracovat v timoch pri vysku-
me, diskusidch a tvorbe spolocnych materid-
lov, reSpektovat rozdelenie tloh a vnimat spo-
luprdcu ako prostriedok na dosiahnutie
vdcsieho spoloCenského dosahu.

RieSit problémy komplexnym spésobom:
navrhovat rieSenia prepdjajice environmen-
tdlne, socidlne a ekonomické aspekty, ako su
obehové hospoddrstvo alebo zodpovednd spo-
treba, s cielom komplexne reagovat na vyzvy
spojené s rychlou médou.
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6.1. 4C MODEL CLIL

4c

OBSAH

POROZUMENIE

KOMUNIKACIA

KULTURA

Level 3

OPIS

Pochopit environmentdine, socidlne a ekono-
mické dbsledky rychlej médy.

Analyzovat textilny priemysel z hladiska udrZa-
telnosti, zodpovednej spotreby a greenwashin-
gu.

Skumat Zivotny cyklus odevov, vyuZivanie zdro-
Jjov (vody, energie a chemickych Idtok) a praco-
vné podmienky v textilnom priemysle.

Citat, analyzovat a prepdjat obrdzkovi knihu
Sunakay so stcasnymi globdlnymi vyzvami.
Navrhndt informacno-osvetovu kampari (we-
bovd strdnka, blogy, prispevky na TikToku, vi-
ded) s konkrétnymi ndvrhmi na rieSenie pro-
blému.

Formulovat vyskumné otdzky a pripravovat
dotazniky.

Analyzovat ddaje, priciny a dbésledky sku-
manych javov.

Prepdjat redine problémy s pribehom obrd-
zkovej knihy Sunakay.

Kriticky a tvorivo uvaZovat o moZnych rieSe-
niach.

Hodnotit obchodné praktiky, kriticky porovnd-
vat reklamné posolstvd a navrhovat udrZatel-
né alternativy.

PouZivat druhy jazyk (L2 - Spanielcinu) pri
diskusidch, pisani eseji, analyze ¢ldnkov a
tvorbe informacno-osvetovych kampani.
Tvorit funkcné texty, ako su dotazniky, titu-
Iky, infografiky, krdtke sprdvy a prezentdcie.
Vyjadrovat ndzory, zdbvodriovat svoje sta-
noviskd a syntetizovat ziskané informdcie.
Zapdjat sa do skupinovych diskusii a vytvd-
rat vided zamerané na zvysovanie povedo-
mia o problematike.

Zamyslat sa nad globdlnymi désledkami rych-
lej mddy pre zranitelné komunity.

Analyzovat ekonomické nerovnosti, vykoristo-
vanie pracovnej sily a rodové aspekty v textil-
nom priemysle.

Kriticky hodnotit dlohu spotrebitela a vplyv
reklamy na spotrebitelské sprdvanie.
Prepdjat skumanu problematiku s Cielmi
udrZatelného rozvoja (SDGs), najmd s Cielom
12 - Zodpovednd spotreba a vyroba a Cielom
13 - Opatrenia v oblasti klimy.

OBSAH: Vyuzite pribeh obra-
zkovej knihy na zasadenie
stc¢asnych environmentalnych
problémov do zrozumitelného
kontextu. Vedte Studentov k
tomu, aby v diele identi-
fikovali dosledky hromadenia
odpadu, ¢im sa fikény pribeh
stane zrkadlom na skumanie
degradacie dnesnych morsky-
ch ekosystémov.

KOGNICIA: Usmerfiujte &tu-
dentov pri formulovani hy-
potéz zaloZenych na pozoro-
vani konkrétnych udajov.
D6lezité je, aby pochopili
stvislost medzi ludskou
¢innostou a jej environmen-
talnymi doésledkami.

KOMUNIKACIA: Podporujte ak-
tivnu ucast Studentov v
diskusiach a Ustnych pre-
zentaciach. Trieda by mala
predstavovat bezpecné pros-
tredie, v ktorom m6zu argu-
mentovat o pricinach
znecistovania zivotného
prostredia, obhajovat envi-
ronmentdlne rieSenia a za-
rovell rozvijat svoju stra-
tegicku komunikacénu
kompetenciu a plynulost ja-
zykového prejavu.
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Vytvorte vizualnu slovnu
stenu (word wall) s kluco-
vymi pojmami rozdelenymi do
tematickych kategérii (en-
vironmentalna, socidlna a
ekonomicka oblast).
Navrhnite karticky so slov-
nou zasobou doplnené o
obrazky a realne priklady
(etikety na odevoch, spra-
vodajské c¢lanky, infogra-
fiky) .

Vytvorte spolocny alebo in-
dividudlny digitalny glosar

Pouzivajte plagaty alebo
nastenné prehlady s jazyko-
vymi spojovacimi vyrazmi a
kItucovymi vetnymi Struktd-
rami na podporu pisania a
diskusie.

Precvicujte jazyk prostred-
nictvom kratkych diskusii
alebo rolovych hier na
témy, ako napriklad
,0blecenie z druhej ruky

6.2.JAZYKOVY TRIPTYCH

Jazyk ucenia (slovnd zdsoba)
Studenti potrebuji porozumiet nasledujiicej slovnej zdsobe a aktivne
Ju pouZivat, aby mohli uspesne pracovat's obsahom vyucovacej jed-
notky:

* Znecistovanie a udrZatelnost v textilnom priemysle: mikro-

plasty, textilny odpad, znecistenie sp6sobené textilnym priem-
yslom, skladky odpadu, syntetické vidkna, polyester, konvencnd
a organickd bavina, toxické farbivd, uhlikovad stopa, vodnd sto-
pa, globdine emisie, zmena klimy, pldnované zastardvanie, re-
cykldcia textilu a udrZatelnd vyroba.

Socidlne a ekonomické désledky: vykoristovanie pracovnej
sily, detskd prdca, nizke mzdy, socidlna nerovnost, nevyhovuju-
ce pracovné podmienky, chudoba, jednorazovd madda, kultdra
nadmernej spotreby a vyhadzovania, globalizdcia, konkuren-
cieschopnost, vysledovatelnost doddvatelského retazca, spra-
vodlivy obchod (fair trade), etické médne znacky.

Klucové pojmy pre analyzu a vyskum: obehové hospoddrs-
tvo, zodpovednd spotreba, greenwashing, zavddzajuca rekla-
ma, udrZatelnd mdéda, dotaznik, rozhovor, tdaje, hypotéza,
analyza, vplyv, environmentdlna, socidlna a ekonomickd udrZza-
telnost.

Jazyk potrebny na ucenie sa (procesy)
Jazykové prostriedky, ktoré studenti potrebuju pouzivat pri diskusid-
ch, vyskume a tvorbe informacno-osvetovej kampane:

* Klucové komunikacné funkcie:

* Formulovanie otdzok do dotaznikov a rozhovorov: Ako casto
nakupujes oblecenie?

° Argumentovanie a diskusia: Suhlasim, pretoZe...,, Napriek
tomu si myslim, Ze...

* Wyjadrovanie pri¢in a désledkov: To méze spésobit..., Co ve-
die k...

° Prezentovanie tudajov: Podla vysledkov dotaznika..., Vysledky
ukazuja, Ze...

° PresviedCanie: Mali by sme zmenit svoje ndvyky, pretoZe...

UZitocné jazykové Struktury:

° Spojovacie vyrazy: na jednej strane..., na druhej strane...,
naopak, okrem toho, preto.

* Wjadrovanie priciny a désledku: K tomu dochddza v dbésle-
dku..., ako ndsledok...

* Wjadrovanie ndzoru: Podla méjho ndzoru..., domnievam sa,
Ze...

Jazyk prostrednictvom ucenia sa (incidentdiny jazyk)
Jazyk, ktory si Studenti prirodzene osvojuju pocas skumania, tvorby
a prezentovania vysledkov svojej prdce:
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* Priklady z praxe:
* priCitani etikiet na odevoch: organicky, recyklovany, ekologi-
cky, udrZatelnd kolekcia,
* pri Citani titulkov sprdv: detskd prdca, skryté emisie, nizke
mzdly,
* pri prdci s platformami, ako su TikTok, blogy alebo Canva:
hashtag, vizudlny efekt, klticové posolstvo.

7.UNIVERZALNY DIZAJIN PRE

Tdto vyucovacia jednotka je navrhnutd tak, aby vSetkym studentom
umoznila pristup k uCebnému obsahu, aktivnu tcast na vyuCovani a
zmysluplné preukdzanie osvojenych poznatkov bez ohladu na ich ja-
zykovd droven, kognitivny Styl alebo individudlne potreby. Prostred-
nictvom dystopickej obrdzkovej knihy, interdisciplindrneho pristupu
a projektu zameraného na informacno-osvetovu kampari vytvdra
inkluzivne vzdeldvacie prostredie, ktoré podporuje rozvoj klticovych
kompetencii prostrednictvom réznorodych vzdeldvacich ciest.

Od zaciatku vyulovacej jednotky sa uplatriuju vsetky tri principy Uni-
verzdlneho dizajnu pre ucenie (UDL).:

* Viacndsobné formy zapojenia: Motivdcia studentov sa podpo-
ruje prostrednictvom uloh s redlinym vyznamom, ako je tvorba
informacno-osvetovych kampani, vyuZivanie platformy TikTok
alebo realizdcia socidlneho vyskumu, pricom aktivity zohla-
driuju réznorodé zdujmy Studentov. Pocit spolupatricnosti a
schopnost sebareguldcie sa rozvijaju prostrednictvom osob-
ného portfdlia, sebahodnotenia a skupinovej reflexie.

* Viacndsobné formy reprezentdcie: Na podporu porozumenia
zloZitym pojmom (napr. environmentdine désledky, socidlna
nerovnost ¢i greenwashing) sa vyuZivaju vizudlne materidly,
grafy, vided, texty upravené pomocou umelej inteligencie, info-
grafiky a schémy. Sucastou vyucby st aj myslienkové mapy, gra-
fické organizéry a aktivity zaloZené na prdci s obrazovym ma-
teridlom, ktoré priebeZne podporuju rozvoj jazykového aj
obsahového porozumenia.

* Viacndsobné formy &innosti a vyjadrenia: Studenti méZu
preukdzat svoje poznatky réznymi spbésobmi - prostrednictvom
dotaznikov, vlogov, plagdtov, krdtkych spravodajskych textov,
dramatizdcii, krdtkych videi alebo infografik. K dispozicii maju
aj pripravené Sabldny, jazykové opory a vetné ramce, ktoré
umoZriuju prispdsobit ndrocnost jazykového prejavu ich indivi-
dudinym potrebdm.

Na zabezpecenie aktivneho zapojenia vsetkych Studentov sa odpo-
raca:

Level 3

Poziadajte Studentov, aby
si do svojich portfolii
zaznamenavali nové vyrazy
a uvadzali, ako ich
pouzili.

Podporujte vyuzivanie
nastrojov, ako su WordRe-
ference, DeeplL alebo Cha-
tGPT, na vyhladavanie sy-
nonym a prirodzenych
jazykovych vyjadreni.
Povzbudzuijte Studentov k
reflexii po kazdej aktivi-
te, napriklad prostred-
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* Diferencidcia uloh: Pri tvorbe titulkov alebo vi-
dei moZno poskytnut vzorové priklady alebo
organizovat prdcu v heterogénnych dvojiciach.
Pri pisomnych aktivitdch si Studenti méZu vy-
brat medzi volnym textom, riadenou sablénou
alebo spravodajskym textom s predpripra-
venymi vetami.

* Kooperativna spoluprdca: Heterogenita sku-
piny sa vyuZiva ako vyhoda privytvdrani timov
s réznorodymi profilmi, v ktorych jednotlivi
Studenti prispievaju svojimi digitdlinymi, vy-
tvarnymi alebo jazykovymi zrucnostami.

* Flexibilné a diferencované ulohy: Aktivity sa
prispdsobuju individudlnym potrebdm Studen-
tov, napriklad tym, Ze sa niektori zameraju iba
na klicové Casti obrdazkovej knihy.

* Apoyo especifico para alumnado con NEE:
uso de pictogramas, lectura guiada de textos,

8. METODOLOGIA

Predkladany projekt vychddza predovsetkym z tro-
ch metodologickych pristupov: vedeckého skima-
nia, metodiky inZinierskeho navrhovania a dizajno-
vého myslenia (design thinking), ktoré su vzdjomne
prepojené a uplatriuji sa komplementdrnym spéso-
bom (pozri teoreticky rdmec projektu PROMISED,).
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9. HODNOTENIE

Hodnotenie v tejto vyucovacej jednotke bude prebie-
hat priebeZne a flexibilne, s prihliadnutim na po-
treby a charakteristiky jednotlivych skupin studen-
tov. Cielom je hodnotit nielen vysledné vystupy, ale
aj samotny proces ucenia sa, pricom dbraz sa kladie
na zviddnutie ucebného obsahu, pouZivanie cielo-
vého jazyka a rozvoj prierezovych kompetencir.

Navrhuja sa tieto stratégie a ndstroje hodnotenia:

* Systematické pozorovanie. Odporuca sa,
aby ucitel priebeZne sledoval prdcu Studentov
pocas celej vyucovacej jednotky, pricom osobi-
tnd pozornost venoval plneniu tloh, organizd-
Cii prdce, ucasti na skupinovych aktivitdch a
pouZzivaniu Spanielskeho jazyka. Takéto prie-
beZné pozorovanie poskytuje cenné informd-
cie 0 miere zapojenia, samostatnosti a spolu-
prdce Studentov.

° Hodnotenie zdvereénych vystupov pomo-
cou hodnotiacich rubrik. Odporuca sa vyuZi-
vat rubriky na hodnotenie zdverecnych vystu-
pov Studentov so zameranim na vedecku
presnost, zrozumitelnost komunikdcie, realizo-
vatelnost navrhovanych rieSeni a efektivne
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pouZivanie cudzieho jazyka (vrdtane jazykovej
spravnosti, primeranych jazykovych Struktur a
odbornej slovnej zdsoby). Rubriky je vhodné
spristupnit Studentom eSte pred zaciatkom
hodnotenia (pozri prilohu B).

* Sebahodnotenie. Sebareflexia predstavuje
déleZitu sucast procesu ucenia sa. Studenti by
mali byt vedeni k hodnoteniu vlastného pokro-
ku, identifikovaniu svojich silnych strdnok a
oblasti na zlepSenie, najmd v suvislosti so spo-
luprdcou, pouZivanim jazyka a plnenim uloh.
Na tento tcel moZno vyuZit reflexné harky ale-
bo digitdlne ndstroje (pozri prilohu C).

* Vzdjomné hodnotenie. Odportca sa organi-
zovat Strukturované aktivity vzdjomnej spdtnej
véizby, ktoré Studentom umoZnia hodnotit pra-
cu spoluZiakov podla jasne stanovenych a
zjednodusenych kritérii. KaZdy Student méZe
prostrednictvom spoloCnej hodnotiacej ru-
briky posudit vlastny prinos aj prinos ostatny-
ch clenov timu. Tdto stratégia podporuje zo-
dpovednost, empatiu o rozvoj kritického
myslenia (pozri prilohu D).

Level 3

10. OPIS

POSTUPNOSTI
AKTIVIT

Pred zaciatkom realizdcie vyucovacej jednotky je ne-
vyhnutné, aby sa vyucujuci stretli a spolocne napld-
novali postupnost aktivit, rozdelenie zodpovednosti
a ulohu jednotlivych vyucovacich predmetov v pro-
cese hodnotenia. Jasné urcCenie zodpovednosti za
jednotlivé ulohy a spolocné stanovenie cielov pris-
pievaju k zabezpeleniu jednotného pristupu a ply-
nulej realizdcie vyuclby. Ak je to mozZné, odportca sa
uplatnit model spoluvyulovania (¢i uZ formou spo-
lo¢nych vyucovacich hodin alebo vzdjomne nadvd-
zujucich vyulovacich blokov), ktory podporuje di-
daktickd sudrZnost, spoluprdcu medzi vyucujdcimi
a kvalitnejSie interdisciplindrne ucenie.

Tieto metodické odporucania su plne flexibilné a
mali by sa prisp6sobit potrebdm a tempu konkré-
tnej skupiny Studentov. Vyuclujuci méZu vyberat a
uprednostriovat tie aktivity, ktoré najlepsie zodpo-
vedaju charakteristikdm ich Studentov, a zaradit ich
v rozsahu, ktory povaZuju za vhodny a tcelny.
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Motivujte Studentov, aby si
znovu precitali obrazkovd
knihu Sunakay a objavili
nové vizualne detaily, kto-
ré im pom6zu hlbsie porozu-
miet pribehu.

Podnecujte ich k prepajaniu
obsahu knihy s environmen-
talnymi doésledkami rychlej
mody. Mozete polozit ota-
zky, ako napriklad: Aké
predmety plavaju v oceane?
Aky je ich vztah k sucasné-
mu modelu vyroby a spo-
treby?

Navrhnite Studentom, aby na
ilustraciach identifikovali
odpad alebo predmety, ktoré
mozno spajat s textilnym
priemyslom, a podporujte
ich v kritickom uvazovani o
zodpovednej spotrebe.
Povzbudzujte Studentov, aby
hladali paralely medzi
sklsenostami postav a
realnymi pripadmi znecdisto-
vania mori spdsobeného nad-
mernym vyuzivanim prirodny-

Zruénosti STE(A)M:

Formulovat vyskumné ota-

zky a definovat problémy.

Vytvarat a vyuzivat mode-
ly.

Zhromazdovat, hodnotit a

komunikovat informacie.

Zruénosti v oblasti udrza-
telnosti:

Systémové myslenie
Hodnotovo orientované
myslenie

Spolupraca

Jazykové zruénosti a CLIL
(4C model):

Obsah
Komunikacia
Kognicia
Kultura

10.1. AKTIVITY PRED

ZACIATKOM PROJEKTU

AKTIVITA 1
7
MATERIALY
k A
di itélnjuZiegi tlagend Pracovneé listy pre jednotlivé
ig podoba skupiny
Projektor Tabula alebo interaktiv-
(volitelny) na tabula
KROKY

Opiste svet v Sunakay
Studenti sa ponoria do vizudlneho sveta obrdzkovej knihy Sunakay,
ktord bez pouZitia textu rozprdva silny pribeh o vztahu medzi ¢lo-
vekom a ocednom.

a. Prvé pozorovanie:

Studenti budu pozorovat obdlku knihy premietant na obrazovke

alebo v tlacenej podobe. Ndsledne budu v spolocnej diskusii odpo-

vedat na tieto otdzky:

* Ktoré vizudlne prvky na obdlke najviac uputaju tvoju pozornost?

« Co podla teba symbolizuje more na tejto ilustrdcii?

* Kto by mohol byt hlavnou postavou alebo hlavnymi postavami
pribehu?

* Aké pocity v tebe tdto ilustrdcia vyvoldva?

b. Prdca v skupine

KaZdd skupina dostane 4 aZ 5 strdan z knihy. Na zdklade ilustrd-

cii budu Studenti pinit tieto dlohy:

* Opisat, ¢o sa podla nich odohrdva v pridelenej Casti pribehu.

* Navrhnut ndzov svojho uryvku.

* VWmysliet myslienky alebo repliky, ktoré by mohli postavy vys-
lovit.

° Pripravit krdtku ustnu prezentdciu svojho uryvku.

c. Spolocnd rekonstrukcia pribehu

* Jednotlivé skupiny budu postupne prezentovat svoju Cast pri-
behu ostatnym spoluZiakom. Spolocne ndsledne usporiadaju
jednotlivé udalosti do sprdvneho poradia a budu diskutovat
o tom, ako sa pribeh rozvija.

° Ucitel'bude na tabulu zapisovat hlavné motivy, ktoré sa v pri-
behu opakuju, napriklad znecistenie, Zivocichy, ostrovy plas-
tového odpadu, moZné rieSenia a dalsie.

d. IndividudIna zdverecnd reflexia
KaZdy student samostatne doplni nasledujtcu vetu:
* Pre mria je tento pribeh o...

Planéta pod tlakom: ked sa naru$i rovnovaha



AKTIVITA 2
AKTIVITA 2.1

MATERIALY

Pracovné listy alebo karticky s ota-
zkami a aktivitou zameranou na urcovanie
vztahov medzi pricinou a dbésledkom.

Vytlacend képia in-
formacného textu

Zariadenia s pristupom na internet alebo vytlacené
Uryvky z vybraného &lanku.

Papiera na tvorbu schém Fixky, ceruzky a dalSie pis-
alebo grafov acie potreby.

Pochopenie ekonomického modelu rychlej médy
Studenti si precitaju pripraveny text o ekonomickom modeli rychlej
maody.

Ndsledne samostatne alebo vo dvojiciach odpovedaju na nasleduju-
ce otdzky, aby si overili porozumenie textu:

a. Akd je hlavnd myslienka textu?

b. K akému zdveru nds chce text priviest?

c. Kedy vznikol a rozsiril sa model rychlej mddy?

d. Aké su hlavné charakteristiky tohto obchodného modelu?

e. Aké dlhodobé dbsledky mbZe mat tento model?

Ndsledne pracuju s aktivitou zameranou na urcovanie vztahov medzi
pricinou a désledkom. Ich dlohou je priradit ku kaZdej pri¢ine zodpo-
vedajlci d6sledok a svoje rozhodnutie strucne ustne zd6évodnit'v sku-
pine.

Na zdver studenti predstavia svoje odpovede celej triede a ndsledne
budu v kooperativnych skupindch diskutovat o nasledujucich otdzka-
ch:
* Ako ekonomicky model rychlej mddy prispieva k socidlnym ne-
rovnostiam?
* Aky vplyv maju nizke vyrobné ndklady na udrZatelnost a spolo-
Censku zodpovednost textilného priemyslu?
* Aku ulohu zohrdva spotrebitel pri udrZiavani tohto modelu a
ako ho mozZno zmenit?
* Aké ekonomické a spotrebitelské alternativy méZzu zmiernit ne-
gativne doésledky rychlej mddy?

Level 3

Formulujte otazky zamera-
né na nizsie uUrovne mys-
lenia (doslovné porozume-
nie textu), ako aj na
vy§Sie Urovne myslenia
(analyzu a hodnotenie).
Priklady otazok:

» Aky ekonomicky model
je opisany v texte?

» Aky vplyv ma tento mo-
del na nase spotrebi-
telské spravanie?

» Aku zodpovednost nesu
modne znacky a spotre-
bitelia?

Povzbudzujte Studentov,

aby odpovedali uplnymi a

logicky usporiadanymi ve-

tami s vyuzitim vyrazov,
ako su: v dbésledku..., to
moZze spbdsobit..., ¢o ve-

die k....

Pripomente

im, Ze pri

formulovani E E

1
odpovedi

mézu vyuzi- E _.:_-nl.
vat plagat

alebo infografiku s
prehladom jazykovych spo-
jovacich vyrazov.

Uvop

co vedie k...

v dbsledku...

to mb6Ze sposobit...

Pred ¢itanim textu
pouzite obrazky zobra-
zujuce tovarne vyrabaju-
ce oblecenie pre rychlu
modu, predajne s nizkymi
cenami alebo hromady
vyhodeného oblecenia,
aby ste aktivovali pred-
chadzajuce vedomosti
Studentov.

Na tabulu napiste kluco-
vé pojmy, napriklad: ma-
sova vyroba, mzda, so-
cialna nerovnost, trend,
spotreba, znacka.
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T0to aktivitu vyuzite na
upevnenie pouzivania kau-
zalnych a kontrastnych vy-
razov.

« Povzbudzujte ziakov, aby
nahlas vyslovovali celé
vety s pouzitim spojok:
Lacna vyroba vedie k ni-
zkym mzdam, Na jednej
strane pontka zamestna-
nie, na druhej strane..

« PocCas vykonavania AKTI-
VITY nechajte na ociach
infografiku s kauzalnymi
a kontrastnymi spojkami.

Podporujte pracu v skupina-

ch ako priestor na vyjedna-

vanie vyznamov:

Suhlasite s tymto vztahom

pric¢ina-nasledok?

« Aké dokazy z textu to
odovodiuju?

+ Mohli by sme to napisat
inak?

+ Motivujte ziakov, aby
pouzivali aj Struktury
vyjadrujlice nazor, suh-
las a nesuhlas, s pomo-
cou obrazku s QR kodom:

AKTIVITA 2.2 QIHEH'

’
MATERIALY
Tlacena kopia infor- Karticky s otadzkami a aktivita ,pricina
mac¢ného textu - nasledok

Zariadenia s pristupom na internet alebo vytlacené
Uryvky z vybraného &lanku

Papier na kreslenie
) Fixky, ceruzky atd.
schém alebo grafov

KROKY

Premenit s cielom informovat

Skupiny vyhladdvaju informdcie na uvedenej webovej strdnke alebo
vinych zdrojoch, ktoré vyberie ucitel (m6Ze sa im poskytnut vytlaceny
alebo digitdiny tryvok textu v pristupnej forme), pricom sa zameria-
vaju na ekonomické aspekty rychlej mddy.

Cielom je, aby identifikovali relevantné ekonomické tudaje (napriklad
zisky firiem, vplyv na ndklady atd’) a preloZili ich do formdtu zrozu-
mitelného pre svojich spoluZiakov.

Tieto udaje méZu vyjadrit prostrednictvom:
« Stlpcovych alebo kruhovych grafov
* Porovnani's prikladmi z kaZdodenného Zivota
* Kreativnych analdgii
* Koncepcnych mdp alebo vizudinych schém

KaZdd skupina pripravi krdtku prezentdciu (dstnu alebo vo forme
plagdtu), ktord bude obsahovat:

* Aky udaj si vybrali

« Co tento tdaj znamend

* Ako ho spracovali, aby bol zrozumitelnejsi

Planéta pod tlakom: ked sa naru$i rovnovaha
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AKTIVITA 2.3

45-50"

MATERIALY

Tlacené koépie (alebo digitalny pristup) k informacnému
textu o rychlej méde (AKTIVITA 1.1)

Tabula alebo digitalna tabula / Padlet na zaznamenavanie
kIGgovych my$lienok pogas spolognej diskusie

Pracovné listy alebo zo$it Ziaka na odpovede na otazky
tykajlce sa porozumenia textu a pricin/ddésledkov

Pristup k internetu alebo k tlacenej verzii ¢lanku zo
Seampedie na u&ely vyskumu (AKTIVITA 1.3)

Zariadenia s pripojenim (tablety, pocitace, mobilné tele-
fony) na vykonavanie riadeného vyskumu (v skupinach)

Volitelné: pomdcky na tvorbu jednoduchych grafov (papier
s mriezkou, kartén,

fixky, Canva atd.)

KROKY

Zobrazenie neudrZatelnosti

Studenti pracuju v skupindch na skimani niektorych z najzloZitejsich
ekonomickych aspektov modelu rychlej médy. Ako hlavny zdroj vyuZi-

vaju nasledujuci ¢lanok:
~NeudrZatelnd udrZatelnost rychlej mdédy - Seampe-
dia”.

KaZdd skupina si vyberie jeden alebo dva komplexné
Udaje ¢i tvrdenia z textu, napriklad:
* 0 9% spoloc¢nosti zaznamendva 144 % ziskov.

* Maodny priemysel sa podiela na viac ako 10 % celosvetovych emi-

sii uhlika.

° 87 % textilnych vldkien skonciv spalovniach alebo na sklddka-

ch.

* Cielom je vysvetlit tieto udaje zrozumitelnym a vizudlnym spé-
sobom prostrednictvom: jednoduchych grafov, kaZdodennych
analdgii, vizudlnych porovnani (napriklad: mnoZstvo oblecenia,
ktoré sa vyhadzuje kaZdu sekundu, by naplnilo ndkladné auto).

Na zdver kaZdd skupina predstavi svoje vysvetlenie zvySku triedy, ¢im
sa podnieti kritickd diskusia o tom, Co tieto Cisla skutoCne znamenaju

a ako ovplyvriuju globdiny ekonomicky mod

Level 3

Zacnite tym, Ze ukazete
graf alebo zaujimavy Udaj z
¢lanku na Seampedii. Prik-
lad: 20 % podnikov generuje
144 % ziskov.

Ako vizualnu pombécku pouzi-

te prirucku na komentovanie

grafov v socialnych vedach

(m6Zete ju premietat alebo

rozdavat vo forme pracov-

ného listu).

Rozdelte skupinu na malé

timy a vyzyvajte ich, aby

interpretovali udaje pomo-
cou stratégii, ako su:

» Analégie: Je to, ako
keby 2 ludia zarobili
véetko a ostatnych 8
pracovalo bez odmeny.

. Domace grafy: stipcové
grafy, infografiky, pik-
togramy na papieri alebo
v programe Canva.

» Podnecujte diskusiu me-
dzi skupinami:

« Aky zaver vyvodzujete z
tychto udajov?

Ako by sme to mohli vysve-

tlit niekomu mladSiemu?

Upevinujte pouzivanie pre-

bratého ekonomického slov-

nika: zisk, vykoristovanie,
nerovnost, naklady, trend..
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SCHOPNOSTI ROZVIJANE V AKTIVITACH AKTI-
VITA 2.1, 2.2 A 2.3:

Schopnosti v oblasti STE(A)M:

» Formulovat otazky a definovat problémy.

« Analyzovat, predpovedat a interpreto-
vat udaje.

» Matematické uvazovanie a algoritmické
myslenie (pri premene Udajov na grafy
alebo numerické porovnania).

« Ziskavanie, vyhodnocovanie a komuniko-
vanie informacii.

Schopnosti v oblasti udrZatelnosti:
« Systémové myslenie.

« Myslenie zalozené na hodnotach.

« Strategické myslenie.

« Integrované rieSenie problémov.

» Spolupraca.

e Digitalne zruénosti:

« Informac¢nad a datova gramotnost.
« Komunikacia a spolupraca.

« Tvorba digitalneho obsahu.

. RieSenie problémov.

Jazykové zruénosti a CLIL (4Cs):
« Obsah.

« Komunikacia.

« Kognitivne schopnosti.

« Kultura.
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AKTIVITA 3
AKTIVITA 3.1

’
Pracovny list s pokynmi a prikla- Karticky, papier alebo note-
dom kratkej spravy booky/tablety na pisanie

Slovniky (tlalené alebo digitalne)
na jazykovd podporu

Plagat alebo nastenka na vy-
vesovanie sprav (volitelné)

KROKY

Kritickd analyza ¢ldnku
Ziaci si precitaju ¢ldnok ,Socidiny vplyv

e i

maody”.

V dvojiciach alebo malych skupindch si po-
dc¢iarknu a diskutuju o informdcidch, ktoré
sa tykaju socidlnych problémov spojenych s
textilnym priemyslom, najmd v suvislosti s rychlou médou.

Ndsledne odpovedaju na nasledujuce otdzky a diskutuju o nich v sku-
pine:
* Aké su hlavné pracovné problémy, s ktorymi sa stretdvaju pra-
covnici v textilnom priemysle?
* Preco sa uvddza, Ze rychla méda prispieva k udrZiavaniu chu-
doby? .
S akymi konkrétnymi problémami sa stretdvaji Zeny v tomto
° odvetvi?
« Co znamend veta: ,Kto plati za cenu, ktorti ty neplatis?”

Pedagogickd podpora:

* Pripravte pre kaZdu skupinu vytlacenu alebo digitdlnu képiu cldnku.

* MbZete premietnut Cast textu a pod|[ vasim vedenim ju prebrat's ce-
lou skupinou, neZ ich nechdte pokracovat samostatne.

* Predstavte kltiCovu slovnu zdsobu, ako napriklad: neistota zames-
tnania, feminizdcia chudoby, vykoristovanie, subdoddvatelstvo.

o Uistite sa, Ze Studenti pouZivaju dbkazy z textu na odévodnenie svo-
jich odpovedi.

Level 3

. Tito hodinu mézete
zaCat premietanim obrazkov
odevov s napadne nizkymi
cenami. Polozte provokati-
vne otazky, ako napriklad:
Co sa skryva za tymito ce-
nami?

+ Preco stoji tricko me-
nej ako salka kavy?

+ MoZete tlUto prilezitost
vyuzit na predstavenie
pojmov ako vodna stopa
a uhlikova stopa a mo-
tivovat Ziakov, aby si
struéne zistili ich
vyznam.

Pracujte s vyrazmi ako:

- to znamend, Ze..

- kvdli masovej vygrobe..

. nizka cena skryva..
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MoZete vytvorit spolocny
oblak slov s pojmami su-
visiacimi so znecistenim
v textilnom priemysle.
Povzbudte ziakov, aby
preskumali vyznam pojmov,
ako su mikroplasty, toxi-
cké skladky, sklenikové
plyny alebo cirkularna
moda.

MoZete rozdelit triedu na
skupiny a kazdej z nich
pridelit klucové slovo,
na zaklade ktorého vypra-
cuju strucnu kontextovu
definiciu a vizuadlny prik-
lad (ilustraciu, vys-
trizok, diagram).

AKTIVITA 3.2

MATERIALY

Karticky, papier alebo note-
booky/tablety na pisanie

Pracovny list s pokynmi a prikla-
dom kratkej spravy

Slovniky (tlagené alebo digitalne)
na jazykov( podporu

Plagdt alebo nastenka na vy-
vesovanie sprav (volitelné)

KROKY

Naliehavé! Vizualizujeme a analyzujeme
Ziaci si pozru video:

»Socidlny a environmentdiny vplyv rychlej
maody”.

Pred pozretim videa sa aktivuju pred-
chddzajuce vedomosti otdzkou:
* Aké socidlne nerovnosti méZe rychla
mdda spbsobit
Pocas sledovania si robia pozndmky o myslienkach, ktoré sa tykaju
socidlneho vplyvu:
* Ekonomické nerovnosti
* Rodovd nerovnost
* Pracovné podmienky
* Pracovné ochorenia
* Ndsledne diskutuju v skupindch:
Aké konkrétne priklady sa objavuju vo videu?
* Prekvapili ta niektoré udaje alebo svedectvd? Preco?
* Aky vztah vidis medzi tymto videom a textom, ktory si predtym
precital?

Planéta pod tlakom: ked sa naru$i rovnovaha
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AKTIVITA 3.3

MATERIALY

Pracovny list s pokynmi a

prikladom kratkej spravy Karticky, papier alebo note-

booky/tablety na pisanie

Slovniky (tladené alebo digitalne)
na jazykovl podporu

Plagat alebo nastenka na vy-
vesovanie sprav (volitelné)

KROKY

Putavé titulky
Ziaci &itaju a analyzuju skutocné titulky (ktoré im poskytne ucitel ale-
bo ktoré si vyberu v triede).

Ndsledne v malych skupindch vytvoria tri titulky, ktoré budu mat tito
Strukturu:

[ZNACKA OBLECENIA / KRAJINA] + [SLOVESO VYJADRUJUCE KRI-
TIKU] + [SPOLOCENSKY PROBLEM] + [KONKRETNY UDAJ]

Priklady:
* V Bangladési sa tisice Zien vykoristuju pri vyrobe triCiek za 2 €
° Znacka X je obvinend zo spoluprdce s nelegdlnymi dielfiami, v
ktorych pracuju deti, v Indii

Tipy pre ucitelov:
°  MbZete ukdzat vizudlne priklady titulnych stranok novin alebo
putavych nadpisov.
* Venujte pozornost slovesdm vyjadrujucim obvifiovanie a vyraz-
nym vyrazom:
° vyuZivat, obvifiovat, porusovat, nutit, zakryvat...

Level 3

Pripravte tabulku alebo
tabulu, kde Ziaci budu
moct v skupinach vypoci-
tat pomocou vzorca: po-
Cet ziakov x 3 tricka x
2700 litrov = mnoZstvo
pitnej vody spotrebova-
nej za rok.

Viedte kratku diskusiu
s otazkami ako:

Povazujete to za zodpo-
vedné vyuzivanie vody?

« Co by sme mohli uro-
bit, aby sme tento
vplyv znizili?

. Ponuknite ziakom

spojky vyjadrujlice nazor

a pric¢inu a nasledok,

napriklad: podla mria to

vedie k tomu, Ze by sme
preto mali..



Zorganizujte moderovanu
diskusiu alebo pisomnu
reflexiu na zaklade kluco-
vej otazky, napriklad:
Bolo by mozné obliekat sa
bez toho, aby sme
znecistovali Zivotné
prostredie?
« Akl zodpovednost mame
ako spotrebitelia?
Zdoraznujte doélezitost
vypracovania komplexnych,
dobre Strukturovanych
odpovedi s prikladmi.
MoZete pouzit jednoduché
hodnotiace tabulky alebo
vzorovy plan, aby ste im
pomohli usporiadat si
svoje uvahy.
Poskytnite im Struktury
na vyjadrenie ndzoru, po-
rovnanie a navrhovanie
rieSeni:
e Podla méjho ndzoru..
- Avsak..
e MoZnou alternativou by

AKTIVITA 3.4

25-30"

MATERIALY

Karticky, papier alebo note-
booky/tablety na pisanie

Pracovny list s pokynmi a prikla-
dom kratkej spravy

Slovniky (tlagené alebo digitalne)
na jazykov( podporu

Plagdt alebo nastenka na vy-
vesovanie sprav (volitelné)

KROKY

Patavé titulky
KaZdd skupina si vyberie jeden z nadpisov, ktoré vytvorila, a spracuje
ho do podoby krdtkej spravy (50-70 slov).

Musi byt Struktdrovand ako novindrsky odsek a obsahovat:

Popis udalosti

Dotknuté osoby

Kontext (krajina, spolonost, podmienky)

Posolstvo, ktoré chcu odovzdat Citatelovi

Na zdver ich moZno precitat nahlas alebo prezentovat na digi-
tdlnej ndstenke.

SCHOPNOSTI ROZVIJANE V AKTIVITACH AKTIVITA 3.1, 3.2, 3.3 A
3.4::

STE(A)M zruénosti:

» Formulovat otazky a definovat problémy.

» Ziskavat, vyhodnocovat a odovzdavat informacie.
» Argumentovat na zaklade udajov alebo dokazov.

Schopnosti v oblasti udrZatelnosti:
» Systémové myslenie.

» Myslenie zaloZené na hodnotach.

» Spolupraca.

Digitalne zruénosti:

+ Inform¢nd a datova gramotnost.
» Komunikacia a spolupraca.

» Tvorba digitdlneho obsahu.

Jazykové zruénosti a CLIL (4Cs):
» Obsah.

» Komunikacia.

» Kognitivne zrucnosti.

» Kultlra.

Planéta pod tlakom: ked sa naru$i rovnovaha



AKTIVITA 4
AKTIVITA 4.1

45-55"

MATERIALY

Mobilné zariadenia s fotoapara-
tom alebo funkciou snimania obrazo-
vky.

Internet (na prehliadanie in-
ternetovych obchodov)

Digitdlny alebo papierovy za-
pisnik na poznamky.

Spolo¢né Glozisko (Padlet, Jam-
board, Google Drive).

KROKY

Lovci etikiet

KaZdd dvojica alebo mald skupina prevezme ulohu environmentdl-
neho vyskumnika. Ulohou je ndjst a zozbierat redine priklady etikiet,
sloganov alebo ,zelenych” tvrdeni na obleceni velkych znaciek.

Moézu tak urobit:
* ndvstevou kamennych predajni (ak to podmienky umoZriuju),
* alebo prehliadanim ich webovych strdnok pomocou zariadeni
v triede.

Ziaci si odfotografuju alebo zapiSu vyrazy, ako napriklad:
* UdrZatelné oblecCenie
* 100 % ekologické
° Recyklovand organickd bavina
* Zaviazani chrdnit nasu planétu

Po zhromaZdeni materidlu ho Ziaci zdielaju v triede alebo v spoloc-
nom dokumente. Na konci hodiny sa predstavi pojem greenwashing
prostrednictvom krdtkeho vysvetlenia ucitela/ucitelky alebo riade-
ného obozndmenia sa s ¢ldnkom, s ktorym budu pracovat na nasle-
dujdcej hodine.

Level 3

Povzbudzujte ziakov, aby
si pozorne vsSimali jazyk
aj obrazky pouzité na
etiketach a v opisoch
vyrobkov. 0tazky ako
,Aké slova alebo obrazky
sa pouzivaju na vytvore-
nie dojmu ekologickos-
ti?*

kritickejsej analyze.

ich mézu viest ku

Ak ziaci pojem greenwas-
hing nepoznaju, priprav-
te kratky Uvod do tejto
problematiky doplneny
vizudlnymi prikladmi za-
vadzajucich reklamnych
kampani.

Ak nie je mozné navsti-
vit kamenné predajne,
pripravte si ako alter-
nativu snimky obrazoviek
webovych stranok znamych
znaciek.
Podporujte
prikladov:
oblecenie,

rozmanitost
Sportové
mestska moda,
luxusné znacky a pod.
Majte na pamati, Ze tato
prva hodina moéze byt
trochu chaoticka. Zorga-
nizujte skupiny podla
jasnych pokynov a stano-
vte im konkrétny ciel,
aby nestracali Cas bez-
cielnym prehliadanim we-
bovych stranok.
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Pred zaciatkom citania
strucne vysvetlite, aky
typ jazyka pouziva zeleny
marketing a preco moze
byt zavadzajuci.

Ak je clanok pre ziakov

na Urovni L2 prilis$ naro-

¢ny, mdézete ho upravit

pomocou nastrojov umelej
inteligencie alebo ho ro-
zdelit na jednotlivé od-

seky a spracovat ich v

mensich skupinach.

Ako pomécku pri analyze

navrhnite nasledujuce

otazky:

Ktoré znacky najviac

vyuzivaju ,zelené” tvrde-

nia?

- ARy typ jazyka pouzi-
vaju, aby pésobili
udrzatelne?

. Poskytuju overitelné
informdacie? Maju ofi-
cidlne certifikdty?

- Predstavte Ziakom moz-
nost rozdelit 2zozbie-
rané etikety do 16zny-
ch kategdrii podla
urovne ich udrZatel-
nosti (skutocnd, cias-
to¢nd, pochybnd, Ziad-
na). Poméze im to
dékladnejsie ich posu-
dit.

Motivujte ziakov, aby

svoje mySlienky vyjadro-

vali v celych vetach,
pouzivali vhodné spojova-
cie vyrazy a svoje nazory
argumentacne zdovodnova-
1i. M6zete im poskytnut
zoznam jazykovych

Struktur na vyjadrenie

sthlasu alebo nesdhlasu,

ak ste ich uz predtym
preberali (napriklad vo
forme nastenného plagatu

v triede alebo infogra-

fiky) .

AKTIVITA 4.2

25-30"

MATERIALY

Tladeny alebo digitalny ¢&la- Projektor alebo tabula na brains-
nok. torming.

Slovnik uzitoénych vyrazov a diskurznych
konektorov (ak je to potrebné).

Poznamky z pred-
chadzajlcej hodiny.

KROKY

Vyskumnici zeleného marketingu
Skupiny si precitaju vybrany ¢ldnok, aby po-
chopili, ako mnohé znacky vyuZivaju straté-
gie environmentdineho marketingu na zle-
psSenie svojho imidZu bez toho, aby skutocne
zmenili svoje postupy:

~Marketing umoZriuje rychlej méde vyviaz-
nut bez ndsledkov...”

Po precitani ¢ldanku sa v skupindch zamyslia nad nasledujicimi otd-
zkami (pod vedenim ucitela s cielom podporit kritické myslenie):

° Ktoré znacky najviac vyuZivaji ,zelené” tvrdenia?

° Aky typ jazyka pouZivaju, aby pbsobili udrZatelne?

* Zodpovedaju ich ¢iny tomu, o tvrdia? Preco?

* Ako mbZeme ako spotrebitelia rozpoznat greenwashing?

Ziaci porovnaju informdcie z Eldnku s prikladmi, ktoré zozbierali na
predchddzajucej hodine. UCitel mbZe niektoré z tychto prikladov pre-
mietnut a spolocne ich s celou triedou rozobrat. Ziaci méZu tieZ nah-
liadnut do overenych webovych strdnok alebo skutocnych environ-
mentdlinych sprav.

Planéta pod tlakom: ked sa naru$i rovnovaha
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AKTIVITA 4.3 ‘Hiﬁ.j

MATERIALY

Po¢itale alebo tablety s pripoje-\ [ Pristup k prikladom z 1. ho-
nim na internet. diny.

Vykresy, fixky a vytvarné potreby
(ak sa aktivita realizuje vo fyzickej
podobe) .

Digitdlne nastroje: Canva, Ge-
nially, PowerPoint.

KROKY

Dizajnéri proti greenwashingu

Na tejto zdvereCnej hodine kaZdd skupina vytvori informacny plagdt,
na ktorom predstavi svoje zistenia. Cielom je zvysit povedomie osta-
tnych Ziakov o pouZivani greenwashingu v médnom priemysle.

Plagdt by mal obsahovat:

° redlne ndjdené priklady (fotografie, frdzy, etikety...),

* jasné a ndzorné vysvetlenie toho, o je greenwashing,

° Kkriticku analyzu aspori jednej znacky,

* odporucania, ako byt zodpovednymi spotrebitelmi.

° Plagdt mbZe byt vytvoreny vo fyzickej podobe (vykres, papier,

vystrizky...) alebo digitdlne (Canva, PowerPoint, Genially...).

Na zdver skupiny strucne predstavia svoju prdcu pred triedou alebo
svoje plagaty vystavia v triede.

e Pred zaciatkom ukazte Zziakom priklady dobre navrhnutych
plagatov (vizualne putavych, prehladnych a kriticky za-
meranych). Poskytnete im tak vzor, podla ktorého si
mozu zorganizovat svoju pracu.

« Povzbudzujte ziakov, aby zahrnuli vSetky klucové prvky:
realne obrazky, jasnu definiciu pojmu, analyzu aspon
jednej znacky a navrhy na uvedomelejsiu spotrebu.

« Pomdzte im naplanovat rozloZenie plagatu: Kam umiestnia
jednotlivé Casti? Ako vizudlne prepoja obrazok s kriti-
ckou analyzou? Ako zvyraznia zaverecné odporucanie?

« Podporujte pouzivanie jednoduchych digitalnych nastro-
jov vhodnych na spolupracu (Canva, Google Slides..), na-
jma ak ich uz Zziaci poznaju.

e Pripomente ziakom, ze dobra prezentacia si vyzaduje aj
kvalitné vysvetlenie. Povzbudzujte ich, aby si uUstnu
prezentaciu svojho plagatu vopred precvicili.

Level 3

ZRUCNOSTI ROZVIJANE V AKTI-

VITACH 4.1, 4.2 A 4.3

Zruénosti STE(A)M:

Formulovat otazky a de-
finovat problémy.
Zhromazdovat, hodnotit a
komunikovat informacie.
Argumentovat na zaklade
Udajov alebo dbékazov.
Formulovat tvrdenia a
navrhovat rieSenia.

Zruénosti v oblasti udrza-
telnosti:

Myslenie zalozené na
hodnotach.
Strategické myslenie.
Spolupraca.
Integrované rieSenie
problémov.

Digitalne zrucnosti:

Informac¢na a datova gra-
motnost.

Komunikacia a spolupra-
ca.

Tvorba digitdlneho ob-
sahu.

Jazykové zruénosti a CLIL
(4ac):

Obsah.
Komunikacia.
Kognicia.
Kultlra.
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Uistite sa, Ze Ziaci rozu-
meju tomu, ¢o znamena rea-
lizovat vyskum z pohladu
spolocenskych vied.

Na ilustraciu jednotlivych
vyskumnych metod mozete
pouzit redlne priklady.

Ak sU niektoré pojmy pri-
1is$ zlozité, pomézte
ziakom vyuzit umeld inte-
ligenciu na zjednodusenie
vysvetleni.

AKTIVITA 5
AKTIVITA 5.1

MATERIALY

Zariadenia s pristupom na internet.

KROKY

Skiimame skér, neZ zacneme konat.
Ziaci pocas nasledujucich 4 vyucovacich hodin navrhnu osvetov
kampan zameranu na environmentdlne, ekonomické a/alebo socidl-
ne problémy spojené s rychlou mddou.

Ziaci sa zamyslia nad vyznamom vyskumu pred spustenim akejkol-
vek kampane. V malych skupindch preskumaju r6zne metddy socidl-
neho vyskumu (dotaznik, rozhovor, fokusovad skupina alebo analyza
dokumentov) a zhodnotia ich vyhody a nevyhody. KaZdd skupina si
vyberie jednu z moZnosti a svoje rozhodnutie zdbvodni pred ostatny-
mi spoluZiakmi.

Klucové oblasti:
° Analyzovat redine priklady socidlnych vyskumov tykajicich sa
spotreby a udrZatelnosti.
° Diskutovat o tom, ktord metdda je najvhodnejSia na zistovanie
ndzorov spoluZiakov alebo Skolskej komunity.
* Wtvorit porovndvaciu tabulku s vyvhodami a nevyhodami jed-
notlivych vyskumnych metdd.

a naru$i rovnovaha



AKTIVITA 5.2 (% )

MATERIALY

Zariadenia s pristupom na inter-
net.

Pristup k Google Forms, Microsoft Forms a pod.

(na tvorbu digitalnych dotaznikov)

Tlaciaren (ak chcete dotazniky
distribuovat v papierovej forme).

KROKY

Navrhujeme nds vyskum

Ked'sa Ziaci rozhodnd, ktoru vyskumnu metédu pouZiju, musia na- - e el He

pldnovat, ako svoj vyskum uskutocnia. Ziaci pracuju vo svojich sku- cielom nie je ,polozit

pindch a vytvoria ndstroj zodpovedajici zvolenej metdde (dotaznik, vela otazok”, ale ,klast

. . . tazky, ktoré na 62

rozhovor, fokusovd skupina, analyza dokumentov). orasiy, KHoTe nam pomozd
lepsSie pochopit, ¢o Tudia
vedia alebo ¢o si myslia“.

Pocas tejto hodiny: - Spoloéne so ziakmi skon-

Formuluju otdzky alebo pokyny potrebné na ziskanie uZito¢nych, zro- trolujte, ¢i st ich ota-

zumitelnych a eticky ziskanych informdcir. zky formulované otvorene,
* Vyberu si cielovd skupinu, na ktoru svoj vyskumny ndstroj e SEETe-

pouZiju: osoby zo Skolského prostredia, rodinnych prislusnikov, - Neustadle zddraziujte pre-

priatelov alebo ludi z miestnej komunity. pojenie s cielom vyskumu:

* Napldnuju, kedy, kde a akym spésobom vyskum uskutocnia, nCo presne cheeme zistit

pricom zohladnia dostupny ¢as a konkrétne podmienky.

neutralne a primerane

o tom, ako ludia vnimaju
rychlu médu?”

° Posudia, ¢i su ich otdzky formulované jasne a s respektom a Ci - Povzbudzujte ziakov, aby
im skutocne umoZnia zistit vSeobecné postoje a ndzory na rych- pri formulovani otazok
Iu méadu. pou%lival% jviasné :?1 beénie
pouzivané Struktury v Spa-
nielé¢ine, napriklad:
Na konci hodiny kaZdd skupina strucne predstavi svoj pldn a dostane - Co vie$ o.?
rychlu spdtnu vizbu od inej skupiny alebo od ucitela. . Myslis si, Ze.?

« Podla tvojho ndzoru..

e Preco si myslis, ze..?

- Ako casto..?

. Suhlasis s..? Preco?

« Podporujte vyuzivanie
umelej inteligencie na
preklad, zjednodusSenie
alebo kontrolu otazok,
ak si to vyzaduje jaz-
ykova Uroven L2 (nap-
riklad poziadat o pre-
formulovanie dlhej
otazky na jednodu-
chsiu) .
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AKTIVITA 5.3 1.@‘!'}

MATERIALY

Zariadenia s pristupom na

' Vytvorené nastroje.
internet.

KROKY

Vydaj sa skimat.
Ziaci si zorganizuju zber tdajov. KaZdd skupina pritom:
. Overte, C¢i ma kazda sku-
pina jasno v tom, kto je
cielovou skupinou, aku Skontroluje posledné organizacné a technické detaily svojho ndstroja
metédu pouZije, aky je mi- na zber ddajov.
nimalny pocet odpovedi a

* Napldnuje, komu, kedy a akym sp6sobom svoj vyskumny nds-
aky je termin na dokonce-

nie zberu uddajov. troj pred/OZI.

. Ak ¥iaci pouzivaju osobné * Rozdeli ulohy medzi ¢lenov skupiny (kto bude viest rozhovory,
rozhovory alebo dotaz- kto bude robit prepis, kto bude spravovat odpovede ziskané on-
niky, precvicte s nimi line atd.)

klucové frazy, napriklad: vl 1 , . s s
. Mozem ti poloZit niekolko * Dostane od ucitela pokyny, ako postupovat'v redlnych situdcid-

otdzok o..? ch (etika, zdvorilost, dévernost udajov).
« Co si myslis o..?
- Myslis si, Ze..?

Ndsledne maju Ziaci niekolko dni na to, aby podla zvolenej metddy
dokoncili zber udajov mimo vyucovania.

« Pripomente im vyznam in-
formovaného suhlasu a do6-
vernosti udajov.

« V pripade potreby im po-
mozte pouzivat digitalne
nastroje (Forms, diktafon
a pod.).
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AKTIVITA 5.4

MATERIALY

Zariadenia s pristupom na inter-
net.

Pristup ku Google Sheets, Excelu alebo nastrojom na
tvorbu grafov.

Word, Canva alebo podobny nastroj
na spracovanie zaverov.

KROKY

Co sme zistili?

Ked Ziaci pouZiju svoje vyskumné ndstroje, vrdtia sa do triedy so zo-
zbieranymi ddajmi. Na tejto hodine kaZdd skupina spolupracuje na
usporiadani vysledkov a ich premene na uZitocné informdcie. Na-
Jskor si prezru vsetky ziskané odpovede (Ci uZ z digitdlnych dotaz-
nikov, rozhovorov alebo fokusovych skupin) a rozdelia ich do tema-
tickych kategérii, ako napriklad: vseobecné vedomosti o rychlej
mdde, vnimanie jej socidlnych alebo environmentdinych vplyvov, spo-
trebitelské ndvyky alebo zistend nedostatocnd informovanost.

Spodporou ucitela sa rozhodnd, aky typ vizudlneho zndzornenia na-
jlepsie zodpovedd ich vysledkom. MéZu vytvorit jednoduché grafy,
schémy, tabulky alebo slovné mraky. Ak poulZili online dotazniky,
méZu si nechat automaticky vygenerovat grafy pomocou digitdinych
platforiem. Ak realizovali rozhovory alebo zbierali otvorené odpove-
de, vyberu kltucoveé vyroky, ktoré dobre vystihuju previddajice ndzory.

Ndsledne sformuluju aspori tri jasné a zrozumitelné zdvery o tom,
Co zistili. Tieto zdvery by sa mali zameriavat na to, Co ostatni [udia o
rychlej méde vedia, ¢o si o nej myslia alebo ¢o o nej nevedia. Nako-
niec kaZdd skupina strucne predstavi svoje zistenia ostatnym spo-
luZiakom, aby mohli vsetci porovnat rozdiely a podobnosti medzi
Ziskanymi vysledkami.

Tdto hodina uzatvdra vyskumny cyklus: Ziaci uZz maju k dispozicii

redlne a relevantné tdaje, ktoré mdZu vyuZit pri tvorbe osvetovej
kampane prispésobenej prostrediu, v ktorom Zijd.

Level 3

Nezabudnite, Ze medzi
predchadzajucou a touto
hodinou je potrebné po-
nechat dostatocne dlhy
Casovy priestor, aby
ziaci mohli zozbierat
potrebné informacie.
Povzbudzujte skupiny,
aby vo svojich udajoch
hladali opakujlice sa
vzorce alebo prekvapiveé
zistenia.
Pripomente im, Ze nejde
o zlozitu Statisticku
analyzu - staci udaje
zoskupit a vyvodit z
nich jasné zavery.
Navrhnite im, aby pri
prezentovani vysledkov
pouzivali uzitocéné for-
mulacie, napriklad:
« Vdcsina respondentov
si mysli, Ze..
« Vysoké percento res-
pondentov nevie o..

= Len mdlo Tudi uviedlo..
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ZRUCNOSTI ROZVIJANE V AKTIVITACH5.1,
5.2, 5.3 A 5.4:

Zruénosti STE(A)M:

» Formulovat otazky a definovat problémy.

« Planovat a realizovat vyskum.

« Zhromazdovat, hodnotit a komunikovat
informacie.

« Argumentovat na zaklade udajov alebo
dokazov.

« Formulovat tvrdenia a navrhovat riese-
nia.

Zrucnosti v oblasti udrZatelnosti:
« Myslenie zalozené na hodnotach.
« Strategické myslenie.

» Spolupraca.

« Integrované rieSenie problémov.

Digitalne zruénosti:

« Informac¢nad a datova gramotnost.
« Komunikacia a spolupraca.

« Tvorba digitalneho obsahu.

Zruénosti CLIL (4Cs):
* Obsah.
« Komunikacia.
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FINALNY PROJEKT |GREZEaND

MATERIALY

Sluchadlad a mikrofén (ak sa pra-
cuje so zvukom alebo videom).

Zariadenia s pristupom
na internet

Nastroje na Upravu a tvorbu obsahu (Canva, Blogger, Wee-
bly, Clipchamp a pod.).

KROKY

Pozri sa, ¢o si obliekas!

Na zdklade analyzy uskutocnenej pocas predchddzajtcich hodin Ziaci
vytvoria osvetovu kampari o environmentdlnych, socidlnych a/alebo
ekonomickych problémoch rychlej médy. Ich dlohou je teda vytvorit
kampan, ktord bude informovat, zvySovat povedomie a podporovat
malé zmeny ndvykov v ich najbliZsom okoli (Skola, rodina, socidlne
siete a pod.).

Podla svojho ndpadu a dostupnych zdrojov si méZu slobodne vybrat
jeden alebo viacero formdtov: video alebo viog, blog alebo webovd
strdnka, tlaceny alebo digitdiny plagdt, vyzva na socidlnych sietach,
vystava alebo informaclnd aktivita v Skole, podcast, komiks &i akyko-
lvek iny kreativny formdt.

Vsetky vytvorené vystupy vsak musia spifiat spolocné poZiadavky:
* Musia obsahovat jasné a odbvodnené posolstvo.
* Musia zahfriat redlne tGdaje alebo ndzory a postoje ziskané po-

Zrucnosti STE(A)M:

Formulovat otazky a de-
finovat problémy.
Zhromazdovat, hodnotit a
komunikovat informacie.
Argumentovat na zaklade
Udajov alebo ddékazov.
Formulovat tvrdenia a
navrhovat rieSenia.

Zrucnosti v oblasti udrza-

telnosti:

Myslenie zaloZené na
hodnotach.
Strategické myslenie.
Spolupraca.
Integrované riesenie
problémov.

Digitalne zruénosti:

Informac¢na a datova gra-
motnost.

Komunikacia a spolupra-
ca.

Tvorba digitalneho ob-
sahu.

Zrucénosti CLIL(4Cs):

cas predchddzajuceho vyskumu. E:;j:.ikécia_
* Musia byt prispbsobené cielovej skupine (spoluZiaci, rodiny, ko- - Kognicia.
munita). « Kultlra.
* Musia navrhovat konkrétne opatrenia alebo uskutoCnitelné
zmeny.

* Musia byt vizudine putavé alebo komunikacne ucinné..

Pripomerite Ziakom, Ze cielom nie je len vytvorit vi-
zualne atraktivny vystup, ale aj podporit kritické
uvazovanie a konkrétne konanie v slvislosti s rychlou
modou.

Zaverecnému projektu nie je potrebné venovat osobitné
vyucovacie hodiny - kazdy ucitel si moze jeho reali-
zaciu prisposobit podla svojich ¢asovych moznosti a
konkrétnych podmienok.

Vsetky vystupy musia obsahovat jasné posolstvo, redl-
ne Udaje a navrhy konkrétnych opatreni. Tieto krité-
ria mozete Ziakom pripomenut pomocou jednoduchého
kontrolného zoznamu.

Povzbudzujte ziakov, aby opdtovne vyuzili informacie,
napady a materialy, s ktorymi pracovali na pred-

Level 3

chadzajucich hodinach (dotazniky, analyzy, texty,
slogany...) .

Podporujte kreativitu a umoznite ziakom vybrat si
format podla zaujmov skupiny (plagaty, vided, vyzvy,
vystavy a pod.).

Ak je to mozné, vytvorené vystupy vystavte alebo zve-
rejnite, aby praca Ziakov ziskala vacs$i vyznam a os-
lovila SirSie publikum.

Pripomente ziakom, Ze pri tvorbe, Uprave alebo pre-
zentovani svojich kampani méZu vyuzivat digitalne
nastroje alebo umeld inteligenciu, vzdy vsak pod
dohladom uc¢itela a so zmysluplnym pedagogickym vyuzi-
tim.
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S cielom podporit rozvoj kaZdého Ziaka a prispbésobit
materidly na Citanie réznym trovniam jazykovych
kompetencii je nasledujici zoznam odportucanych
knih usporiadany podla trovni Spolocného eurdp-
skeho referencného rdmca pre jazyky (CEFR/SERR):
Uroveri A2: BOT 9 od Dereka Laufmana
(2022), Nuevo Nueve. Na vrchole veZe Zije osa-
mely inZinier. Jedného dria chyti mali rybku a
rozhodne sa dat jej novy Zivot: umiestni ju do
akvdria, ktoré sa stane hlavou robota. Spolocne
sa vyddvaju na prekvapivi cestu svetom plnym
vyziev a krdsy. Rybka objavuje nezndme miesta,
nebezpecenstvd mora a zndmky znecistenia.
Bez slov, iba prostrednictvom obrazov, sa rozvi-
ja pribeh o slobode, priatelstve a starostlivosti
o nasu planétu.
Uroveii B1: Superhrdinovia proti plastom (Su-
perhéroes contra el pldstico) od Martina Dore-
yho (2020), Destino Infantil & Juvenil. Stafi sa su-
perhrdinom, ktorého nasa planéta potrebuje:
bojuj proti plastom a pom6Z menit svet. Tdto
kniha nds motivuje prevziat iniciativu v boji
proti plastom a pontka 50 jednoduchych tloh
na zniZenie pouZivania plastov doma, v $kole a
v nasom okoli. Prostrednictvom praktickych nd-
padov pomdha menit ndvyky a chrdnit planétu.
Uroveii B2: Zastavme invdziu. Nedovolme plas-
tom, aby nds oviddli (Paremos la invasién. Que
el pldstico no nos domine) od Raiila Hurtada
(2019), Andana Editorial. Kazdy rok sa do oced-
nov dostdvaju miliony ton plastov, ktoré posko-
dzuju Zivocichy a prenikaju oj do ndsho potra-
vinového retazca. Tdto informacnd kniha
upozorriuje na tuto nendpadnu invdziu a jej
dbésledky. Prostrednictvom Grety a Alda vyzyva
mladych ludi, aby konali a zmenili svoje ndvyky.
Zdroveri vysvetluje, ako sa plasty stali sucastou
ndsho Zivota a ako sa ich nadmerné pouZivanie
zZmenilo na hrozbu pre nasu planétu.
Uroveri C1: More plastov (Un mar de pldsticos)
od Kirsti Blom a Geira Winga Gabrielsena
(2018), Takatuka. KaZdy rok sa do mori dostd-
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vaju tony plastov, ktoré vytvdraju obrovské os-
trovy odpadu, ako napriklad Velkd tichomorskad
odpadkovd skvrna. Kniha More plastov pros-
trednictvom pribehu fulmdra severského vysve-
tluje, ako toto znecistenie ovplyvriuje ocedny a
ZivocCichy. Poukazuje na vplyv plastov na prirodu
a pontka jednoduché riesenia na obmedzenie
ich pouZivania. Prostrednictvom pbsobivych fo-
tografii podnecuje Citatelov k zamysleniu.

V priebehu jednotlivych drovni projektu sa uz expli-
citne pracovalo s ré6znymi oblastami a vyucovacimi
predmetmi. Nasledujtci zoznam predstavuje moz-
né dalsie prepojenia s inymi predmetmi ucebnych
osnov, ktoré mbéZu byt pre tuto tematicku jednotku
relevantné.

Nejde o navrhované aktivity, ale o podnety, ktorych
cielom je inSpirovat k SirSiemu medzipredmetové-
mu prepojeniu, ak je to vhodné alebo potrebné. Uci-
telia méZu tieto ndmety prispdsobit alebo zaclenit
podla konkrétneho kontextu a vzdeldvacich cielov.
Ich zaradenie je uplne dobrovolné a md podporit
flexibilnd realizdciu projektu.

Mozné prepojenia:
Pracovat's vizudlnym rozprdvanim pribehu a
tvorbou komiksu prostrednictvom zdverec-
ného vystupu.
VyuZivat farby a kompoziciu na vyjadrenie
emdacii a kontrastov medzi prirodou a znecis-
tenim.
Vytvdrat 3D sochy z plastového odpadu a sku-
mat pritom objem, textdru a symboliku.
Analyzovat, ako rézne kultdry zobrazuju priro-
du, a reinterpretovat tradicné umelecké styly
s cieflom poukdzat na problematiku zneciste-
nia.
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MozZné prepojenia:
VyuZivat piesne s environmentdlnou tematikou
na zamyslenie sa nad problematikou zneciste-
nia.
Vytvdrat viastné texty piesni alebo hudobné
sprievody inSpirované komiksom.
Tvorit rytmické skladby s vyuZitim hry na telo
alebo krdtke performancie inSpirované plasto-
vym monstrom.
Prepdjat tradicné hudobné prejavy pobreZny-
ch alebo ostrovnych kultdr so zvySovanim en-
vironmentdlneho povedomia.

MozZné prepojenia:
Organizovat pohybové aktivity spojené so zbe-
rom a triedenim odpadu v prirode.
Podporovat zamyslenie nad emociondlnou
pohodou a environmentdlnou uzkostou pros-
trednictvom pohybu.
Vytvdrat choreografie inSpirované ocednskymi
pradmi a morskym Zivotom.
Prepdjat tradicné hry alebo Sporty z ostrovny-
ch oblasti s aktivitami zameranymi na ochra-
nu Zivotného prostredia.

Mozné prepojenia:
Uplatnit proces inZinierskeho navrhovania pri
vytvoreni prototypu zariadenia na filtrovanie
alebo zachytdvanie mikroplastov z vody s
vyuZitim recyklovanych alebo cenovo dostup-
nych materidlov.
Skumat, ako vlastnosti materidlov (pruZnost,
pevnost, hustota) ovplyviiuju dizajn a funkciu
plastovych vyrobkov a ich udrZatelnych alter-
nativ.
Navrhnut a simulovat systémy udrZatelnej pre-
pravy alebo balenia, ktoré by nahradili jedno-
razové plasty, s vyuZitim modelov v mierke a
so zohladnenim fyzikdlnych obmedzeni.

Analyzovat technologické inovdcie v oblasti

ochrany Zivotného prostredia (napriklad biolo-
gicky rozloZitelné materidly, zariadenia na Cis-
tenie ocednov, inteligentné systémy odpado-
vého hospoddrstva) a navrhnut moznosti ich
zlepSenia.

Zaclenit technické kreslenie a skicovanie na
jasné vyjadrenie ndpadov a ndsledne vyuZit
digitdlne 3D navrhovanie (napriklad pomocou
Tinkercadu alebo inych platforiem).

Skiamat environmentdlny vplyv priemyselnej
vyroby a Zivotného cyklu vyrobkov a prepdjat
ho so zodpovednou spotrebou a principmi
obehového hospoddrstva.

Nasledujuca hodnotiaca rubrika sluZi ako flexibilny
a volitelny ndstroj na podporu hodnotenia Ziackych
projektov. Je navrhnutd tak, aby ulahcila hodnote-
nie prostrednictvom jasnych a pozorovatelnych kri-
térii, pricom si ju ucitelia méZu prisp6sobit svojmu
kontextu alebo konkrétnym potrebdm.

Naskenujte kéd a stiahnite si interaktivhu hodno-
tiacu rubriku. Bodové hodnotenie méZete zaddvat
priamo do suboru a celkové skére z 10 bodov sa vy-
pocita automaticky.

Cielom tohto materidlu je ulahcit hodnotenie, zvysit
jeho transparentnost a podporit konzistentnost.
Jeho pouZivanie vsak nie je povinné. UCitelia mézZu
upravit hodnotiace kritérid, bodovaciu $kdlu alebo
vdhu jednotlivych kritérii, pripadne pouZit iny hod-
notiaci ndstroj, ak ho povaZuju za vhodnejsi vzhla-
dom na ciele projektu a Specifikd svojej triedy.


https://bit.ly/3LkL1B6
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KRITERIA

VYBORNY (4)

1. Identifikdcia problému a myslenie zaloZe-
né na modeli.

Vystup vychddza z jasne a relevantne formulovaného pro-
blému alebo otdzky z redineho sveta. Obsahuje jeden alebo
viacero modelov (vizudinych, konceptudlnych, fyzickych ale-
bo symbolickych), ktoré ucinne zndzorriuju zdkladné pojmy
alebo systémy a pomdhaju vysvetlit problém alebo jeho

rieSenie.

2. UvaZovanie, pldnovanie a Struktirované
rieSenie problémov.

Vystup preukazuje jasne Strukturovany pristup k rieSeniu
problémov. UvaZovanie je logické a jednotlivé kroky na seba
vhodne nadvdzuju. Navrhované riesenie tcinne reaguje na
dany problém a zahfria oddvodnené kroky, mechanizmy

alebo principy.

3. Argumentdcia zaloZend na dékazoch a in-
terpretdcia tdajov.

Vystup zahrfia konkrétne udaje, faktické informdcie alebo
pozorované dbkazy na podporu rozhodnuti ¢i tvrdeni. Inter-
pretdcia je presnd a preukazuje jasné pochopenie vztahov,

pricin alebo dbésledkov.

4. Spracovanie informdcii a vedeckd komu-
nikdcia.

Informdcie su relevantné, presné a dobre usporiadané. Ve-
decky obsah je komunikovany jasne, s pouZitim vhodnych
formdtov (oznacenia, popisy obrdzkov, diagramy, vizudlna
hierarchia a pod.) a je prispbésobeny cielovej skupine a za-

myslanému tcelu.

5. Kreativne a umelecké vyjadrovanie.

Umelecké alebo dizajnové prvky su pouZité zdmerne tak, aby
podporovali vyznam, zapojenie publika a komunikdciu.
Kompozicia, farby, symbolika alebo iné vizudlne prostriedky

odrdZaju jasny a konzistentny tvorivy zdmer.

6. Jazykovd presnost a rozsah.

Vystup preukazuje dbslednt presnost'v gramatike, pravopi-
se, interpunkcii a vybere slovnej zdsoby. Primerane sa vyuZzi-
va Sirokd Skdla slovnej zdsoby a jazykovych Struktur, ktoré

umoZriuju vyjadrit vyznam presne a plynulo.

7. Jasnost a sudrznost posolstva.

Posolstvo je logicky usporiadané a lahko zrozumitelné. Mys-
lienky su jasne prepojené pomocou vhodnych prechodov a

celkovd Struktdra podporuje porozumenie.
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Vystup predstavuje prevaZzne relevantny
problém alebo otdzku a obsahuje model
alebo vizudine zndzornenie, ktoré prispie-
va k lepSiemu pochopeniu, hoci mu mézZe

chybat presnost alebo uplnost.

Problém je uvedeny, ale je nedostatocne
definovany, prilis vseobecny alebo len sla-
bo prepojeny s problémami redlneho sve-
ta. Model je prilis jednoduchy, nedostato-
¢ne rozpracovany alebo nie je jasne

prepojeny s danym problémom.

Vystupu chyba jasne definovany problém
alebo usmerriujuca otdzka. Nie je pouZity
Ziadny zmysluplny model alebo je znd-
zornenie nejasné, nesuvisiace s problé-

mom ci iba dekorativne.

Vystup obsahuje prevazne logicku pos-
tupnost krokov a vhodné a funkcné riese-
nie, hoci nemusi byt dostatocne odévod-
nené alebo méZe byt Ciastotne oddelené

od rieSeného problému.

UvaZovanie alebo pldnovanie je Ciastocne
zrejmé, jednotlivé kroky su vsak neuspo-
riadané, prilis zjednodusené alebo ob-
sahuju nezrovnalosti. Navrhované riese-

nie je nedplné alebo nejasné.

Vo vystupe chyba uvaZovanie alebo pld-
novanie. Riesenie chyba, je irelevantné
alebo nie je v sulade s danym problé-

mom.

Vystup obsahuje tdaje alebo informdcie
so zdkladnym vysvetlenim ¢&i odévodne-
nim ich relevantnosti. Interpretdcia je
pritomnd, chyba jej viak vicsia hibka

alebo podrobnost.

Obmedzené alebo povrchné vyuZivanie
dbkazov. Suvislosti medzi informdciami
a zdvermi st nejasné alebo nedostatocne

odévodnené.

Nie st pouZité Ziadne udaje ani pozoro-
vatelné dbkazy. Vystup je zaloZeny na nd-
zoroch alebo domnienkach bez odévod-

nenia.

Informdcie su vo vSeobecnosti relevantné a
zrozumitelné, hoci niektoré myslienky mézu
byt nejasné alebo nedostatocne struktirova-
né. Formdt a vizudlne usporiadanie prime-

rane podporuju posolstvo.

Obsah obsahuje nepresnosti, nejasné
formuldcie alebo mu chyba sudrZnost.
Posolstvo je Ciastocne zrozumitelné, ale
Jeho Struktdra alebo dizajn staZuju poro-

zumenie.

Vystup je neusporiadany alebo obsahuje
zdvazné chyby. Vedecky obsah je prezen-
tovany nejasne alebo spbésobom, ktory

nie je primerany cielovej skupine.

Vystup obsahuje vhodné a prevaZne ucinné
umelecké alebo kreativne prvky. Vizudine
prostriedky alebo dizajn podporuju posols-
tvo, hoci méZu byt konvencné alebo nie

vZdy konzistentné.

ANiektoré estetické prvky su pritomné,
ale st nedostatocCne rozpracované, nev-
yvdZené alebo nie su prepojené s posols-

tvom. Tvorivy zdmer je obmedzeny.

Vizudlne alebo umelecké prvky chybajd,
st minimdlne alebo irelevantné. Vystup
vykazuje malu mieru tvorivého Usilia ale-

bo mu uplne chyba vizudlna stdrZnost.

Jazyk je prevaZne presny, len s drobnymi
chybami, ktoré neovplyvriuju porozume-
nie. Slovnd zdsoba a jazykové Struktiry

su rozmanité a primerané danej téme.

Casté gramatické alebo lexikdine chyby,
ktoré niekedy staZuju porozumenie. Ob-
medzeny rozsah jazykovych Struktdr ale-

bo opakujtica sa slovnd zdsoba.

Pretrvdvajice gramatické alebo lexikdine
chyby, ktoré vyrazne staZuju porozume-
nie. Velmi obmedzené alebo nevhodné

pouZivanie Spanieliny.

Posolstvo je vo vSeobecnosti jasné a stdrZné.
MobZu sa vyskytntit mensie nedostatky v organi-
zdcii alebo plynulosti, hlavné myslienky vSak zos-

tdvaju zrozumitelné.

Posolstvo md nevyvdZend Struktiru alebo ob-
sahuje nejasné Casti. Prechody medzi jednotlivy-
mi myslienkami mbZu chybat alebo byt nevhod-

ne pouZité, ¢o staZuje porozumenie.

Posolstvo je tazké sledovat pre nedosta-
tolnu organizdciu, nejasné formuldcie

alebo chybajucu logicku nadvdznost.




8. Primeranost formdtu a prispésobenie
cielovej skupine.

PouZity jazyk je Uplne primerany typu vystupu (napriklad ko-
miks, kampari, sprdva, scendr) a je prispbosobeny cielovej

skupine z hladiska ténu, jazykového registra a tcelu.

9. Plynulost tistneho a/alebo pisomného pre-
javu.

Pisomné texty su plynulé a prirodzené, maju dobry rytmus
a st lahko Citatelné. Ustny prejav (ak je stcastou vystupu)
je isty, zrozumitelny a expresivny, s primeranou vyslovno-

stou a intondciou.
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10. Uéelné vyuZivanie digitdlnych ndstrojov.

DigitdIne ndstroje sa pouZivaju vhodne a efektivne na zlepse-
nie tvorby, organizdcie a/alebo prezentdcie vystupu. Vyber
ndstrojov preukazuje samostatnost, presnost a primeranost

vzhladom na dand ulohu.

11. Kvalita digitalneho vystupu.

Vystup je po technickej strdnke kvalitne spracovany: zvuk,
obraz, dizajn, prechody a grafické prvky (napriklad typogra-
fia, farby, rozostupy) su konzistentné, atraktivne a posobia

profesiondine. Neobsahuje Ziadne technické nedostatky.

12. Pochopenie problému udrZatelnosti.

Vystup preukazuje hlboké a presné pochopenie rieseného
environmentdlneho alebo socidlneho problému. Priciny,
désledky a suvislosti s vybranym **cielom udrZatelného ro-

zvoja (SDG)** su jasne vysvetlené alebo zndzornené.

13. Ndvrh opatrenia, rieSenia alebo stratégie
na zvySovanie povedomia.

Vystup obsahuje realisticky, dobre odévodneny a relevantny
ndvrh na rieSenie daného problému. Navrhované opatrenie
alebo posolstvo je kreativne, uskutocnitelné a preukazuje vy-

razny zdvdzok k udrZatelnosti.

14. Kritické myslenie a prenos poznatkov.

Vystup preukazuje schopnost uplatriovat pojmy, metédy ale-
bo poznatky z réznych oblasti v novom alebo redlnom kon-
texte. Myslienky odrdZaju dbkladné zamyslenie, analyzu a

jasnu relevantnost.

15. Primeranost formdtu a ucelu vystupu.

Vystup plne reSpektuje strukturdine, vizudlne a komunikac-
né pravidld zvoleného formdtu (napriklad komiks, kampari,
prezentdcia). Je vhodne prispdsobeny cielovej skupine a za-

myslanému ucelu.
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Jazyk je vo vieobecnosti prispbsobeny for-
mdtu a cielovej skupine, hoci sa méZu
vyskytnut urcité nezrovnalostiv téne alebo

miere formdlnosti.

Pouzivanie L2 len Ciastocne zodpovedd konven-
cidm daného formdtu alebo oCakdvaniam cielo-
vej skupiny. Ton je nekonzistentny alebo sa v tex-

te vyskytuju neprirodzené formuldcie.

Poulity jazyk nie je primerany danému
formdtu ani cielovej skupine. Tén, miera
formdlnosti alebo Struktidra nezodpove-

daju zadanej dlohe.

Pisomny alebo Ustny prejav je prevaZne
plynuly a zrozumitelny. MéZe sa vysky-
tnut urcité vdhanie, chyby vo vyslovnosti
alebo neprirodzené formuldcie, ktoré

vSak nenartsaju komunikdciu.

Obmedzend plynulost s vyraznejSimi
prestdvkami, chybami vo vyslovnosti ale-
bo nejasnymi formuldciami. Niektoré

Casti su tazko zrozumitelné.

Nedostatocnd plynulost. Pisomny text je
utrzkovity alebo nejasny. Ustny prejav
(ak je sucastou vystupu) je nezrozumi-
telny, monoténny alebo taZko pochopi-

telny.

Digitdlne ndstroje sa pouZivaji vhodnym
spbsobom a prispievaji ku kvalite vystu-
pu. Vyber ndstrojov je primerany, hoci
ich moZnosti nemusia byt vyuZité uplne

optimdine alebo napino.

PouZivaju sa niektoré digitdine ndstroje, ale
ich zaclenenie je obmedzené alebo len na
zdkladnej drovni. Viyber ndstrojov méZe byt
len &iastocne vhodny alebo méZe poukazovat

na nadmernt zavislost od nich.

DigitdIne ndstroje sa vyuZivaji minimdine
alebo vbébec, pripadne sa pouZivaju ne-
vhodne ¢i bez suvislosti s tlohou. Zaclene-
nie digitdinych technoldgii je nedostatoc-

né alebo Uplne chyba.

Vystup je po technickej strdnke sprdvne
spracovany, s drobnymi nedostatkami
(mensie nezrovnalosti v dizajne, ojedine-
1é problémy s nacasovanim alebo zrozu-
mitelnostou zvuku), ktoré nemaju vplyv

na jeho celkovy dojem.

Vystup obsahuje technické nedostatky
(napriklad nizke rozlisenie, necitatelny
text alebo vzdjomne nezladené vizudlne
prvky), ktoré zniZuju jeho kvalitu alebo

zrozumitelnost.

Vystup je po technickej strdnke nedosta-
tocne spracovany. Zdvazné problémy s
formdtovanim,  vizudlnymi  prvkami,
zvukom alebo navigdciou staZuju poro-

zumenie alebo prezentdciu vystupu.

Vystup preukazuje dobré pochopenie da-
ného problému. Vybrany ciel udrZatel-
ného rozvoja (SDG) je relevantny a vhod-
ne prepojeny s problémom, hoci niektoré
aspekty (priciny, dosledky, rozsah) mézu

byt menej rozpracované.

Problém je uvedeny, ale jeho pochopenie
je len Ciastocné. Ciel udrZatelného rozvo-
ja (SDG) je spomenuty, no je spracovany
iba povrchne alebo je s obsahom prepo-

jeny len slabo.

Problém nie je jasne definovany, je nes-
prdvne pochopeny alebo tplne chyba.
Neexistuje zjavné prepojenie s cielom
udrZatelného rozvoja (SDG), pripadne je

odkaz nari nesprdvny alebo irelevantny.

Je predstaveny relevantny ndvrh opatrenia
alebo osvetového posolstva, hoci je vSeobec-
ny, len Ciastocne rozpracovany alebo mu

chyba vicsia originalita & hibka.

Ndvrh opatrenia je nejasny, mdlo realisticky
alebo len slabo suvisi s danym problémom.
Jeho uskutocnitelnost alebo potencidlny

vplyv st obmedzené ¢&i nejasné.

Nie je uvedeny Ziadny jasny ndvrh ani po-
solstvo, pripadne je navrhované riesenie
irelevantné, nerealizovatelné alebo Upl-

ne chyba.

Wistup preukazuje uplatnenie poznatkov a refle-
Xiu s primeranym prepojenim na nové kontexty.
Kritické myslenie je pritomné, hoci nie je dostato-

Cne hiboké alebo konzistentné.

Jezrejmd urcitd snaha uplatnit predchddzajiice
poznatky alebo zamysliet sa nad témou, ale
myslienky su vseobecné, mdlo rozpracované

alebo len Ciastocne prepojené.

Nie st pritomné Ziadne dbkozy o prenose poz-
natkov ani o kritickom mysleni. Myslienky sa
opakujd, st navzdjom neprepojené alebo im
chyba relevantnost ¢ hibka.

Vystup prevaZne zodpovedd zvolenému
formdtu a jasne komunikuje svoj ucel,
hoci sa méZu vyskytnut mensie odchylky

alebo nezrovnalosti.

Vystup dodrZiava zvoleny formdt len
Ciastocne a nedostatky v Strukture, téne
alebo dizajne zniZuju jeho ucinnost Ci

zrozumitelnost.

Vystup nereSpektuje zdkladné pravidld
zvoleného formdtu a nedokdZe jasne
sprostredkovat svoj ucel. MbZe pbsobit

nedplne alebo nestrodo.




1. Prirodovedny obs-
ah

___ DokdZem vysvetlit pojmy a myslienky sdvisiace s prirodnymi vedami, technoldgiou, inZi-
nierstvom, umenim alebo matematikou, ked je to relevantné.

____ DokdZem uplatnit pojmy a myslienky, s ktorymi sme pracovali v tejto tematickej jednotke,
pri navrhovani, testovani alebo zlepSovani produktu i riesenia.

____ DokdZem prepojit to, o som sa naucil/a, s vyzvami redlneho sveta a zamysliet sa nad

vysledkami.

2. Cudzi jazyk (L2)

DokdZem pouZivat SpanielCinu na jasné vyjadrenie svojich myslienok, a to pisomne aj Us-
tne.
DokdZem pouZivat slovnu zdsobu a jazykové Struktury primerané téme a ulohe.

DokdZem efektivne komunikovat v Spanielline pocas skupinovej prdce a prezentdcii.

3. Kritické myslenie
a kreativita

DokdZem navrhovat origindlne alebo uZitocné ndpady na riesenie problému alebo zle-
psenie produktu.
DokdZem analyzovat situdciu a prijimat odévodnené rozhodnutia.

DokdZem vyuZivat kreativne stratégie na prezentovanie toho, ¢o som sa naucil/a.

4. Timovd prdca a
pristup

DokdZem spolupracovat s ostatnymi, pocuvat ich a reSpektujucim spbdsobom prispievat
k spolocnej prdci.
DokdZem si dobre zorganizovat prdcu a dodrZiavat terminy pocas projektu.

DokdZem prejavovat angaZovanost a pozitivny pristup pocas celého procesu.

5. Digitdlne kompe-
tencie

____ Dokdzem pouZivat digitdlne ndstroje na vyhladdvanie, tvorbu alebo prezentovanie ob-
sahu.
____ Dokdzem vytvdrat jasné, kvalitne spracované digitdlne materidly prisp6sobené tcelu
ulohy.

DokdZzem kombinovat rézne médid (text, obraz, zvuk...) s cielom zefektivnit komunikdciu.

6. UdrZatelnost

DokdZem rozpoznat vplyv ludskej ¢innosti na Zivotné prostredie a spolocnost.
DokdZem sa zamysliet nad svojou ulohou a prijimat rozhodnutia, ktoré podporuju udrZa-
telnost.

DokdZem sa zapdjat do aktivit alebo rieseni, ktoré prispievaju k lepsej buddcnosti.

1 - Vbbec nesuhlasim
2 - Nesuhlasim

3 - Ani stihlasim, ani nestihlasim

4 - Sthlasim
5 - Uplne suhlasim
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Este to nedokdZem alebo som pri tom mal/a vela taZkosti,

DokdZem to do urcitej miery, ale stdle potrebujem pomoc alebo sa v

tom niekedy neviem zorientovat.

Niekedy to dokdZem, ale eSte si nie som uplne isty/istd.
VdcSinou to dokdZem dobre a citim sa pri tom pomerne isto.
DokdZem to velmi dobre a citim sa isto v réznych situdcidch.
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PRILOHA E

VZAJOMNE HODNOTENIE

Myslim si, Ze moj spoluZiak
/ moja spoluZiacka (alebo
ja)...

A1

A2

A3

A4

Yo
mismo

dobre spolupracujeme s os-
tatnymi a pomdhame skupi-
ne.

jasne vyjadrujeme svoje nd-
pady a pocuvame ostatnych
clenov skupiny.

dokoncujeme svoju Cast
prdce nacas.

prispievame origindlnymi a
uZitocnymi ndpadmi na zle-
psenie projektu.

zachovali sme si pozitivny
pristup a povzbudzovali
sme ostatnych.

reSpektujeme ndzory osta-
tnych a spolupracujeme so
vsetkymi,

Bodové skore

*Napis meno kaZdého Clena skupiny (vrdtane seba) nad A1 - A5. Pri kaZdej poloZke pridel hodnotenie od 1
(vbbec nesthlasim) do 5 (uplne stuhlasim).




Realizdcia projektu je sudrZnd a integrovanym spésobom prepdja CLIL (Al-

CLE), STEAM a storytelling (rozprdvanie pribehov).

Aktivity podporuju aktivnu ucast a angaZovanost Ziakov pocas celého vz-

deldvacieho procesu.

Riadenie triedy je efektivne a podporuje pozitivnu a inkluzivnu atmosféru.

Cas je riadeny efektivne, ¢o umoZfiuje dokoncit aktivity v rdmci dostupnych

vyucovacich hodin.

Neocakdvané vyzvy sa rieSia flexibilnymi a premyslenymi rozhodnutiami,

ktoré st v sulade so stanovenymi cielmi.

VSetci Ziaci sa aktivne zapdjaju a ich individudine potreby su rozpoznané

a zohladnené.

Projekt podporuje medzipredmetové prepojenia a zmysluplnym a

funkénym spbsobom prepdja rézne vyucovacie predmety.

Medzipredmetovd koordindcia alebo spoloc¢né vyucovanie viacerych uci-
telov (ak sa uplatriuje) su dobre zorganizované a prispievaju k tspesnej

realizdcii projektu.

PriebeZné hodnotenie je zaclenené do projektu, vyuZiva rézne hodnotiace

ndstroje a zahrria aj sebareflexiu Ziakov.

PouZivanie druhého/cudzieho jazyka (L2), ak sa uplatriuje, je pocas celého
projektu konzistentné a funkcné a podporuje komunikdciu aj osvojovanie

si obsahu.

Na zdver sa uskutocni reflexia, v rdmci ktorej sa identifikuju dosiahnuté
Uspechy, vzniknuté taZkosti a realistické dpravy pre buddcu realizdciu pro-

Jektu.

Na hodnotenie jednotlivych ukazovatelov pouZite nasledujucu stupnicu:
1 - Vbbec nesuhlasim 2 - Nesuhlasim 3 - Ani sthlasim, ani nesuhlasim 4 - Suhlasim 5 - Uplne suhlasim

120 Planéta pod tlakom: ked sa naru$i rovnovaha






PREBUD ENVIRONMENTALNE POVEDOMIE:
ODKAZ SUNY A KAYA Z PLASTOVEHO OSTROV

Sunakay od Meritxell Marti prendsa Citatela do buducnosti zaplavenej odpadom
prostrednictvom pribehu dvoch sestier, ktoré preZivaju na ostrove z plastov. Tento
romdn sprevddza Ziakov interdisciplindrnou cestou, pocas ktorej spozndvaju doés-
ledky znecistenia a krehkost morskych ekosystémov.

Tento vzdeldvaci materidl, inSpirovany pribehom o preZiti a obnove, spdja Citanie,
diskusiu a praktické aktivity s cielom analyzovat znecistenie mori a Zivotného pros-
tredia spésobené sucasnymi modelmi spotreby.

Prostrednictvom individudlnych a skupinovych uloh sa Ziaci zamyslaju nad zdra-
votnymi, socidlnymi, environmentdlnymi a ekonomickymi désledkami rychlej
mddy, a to tak na ekosystémy, ako aj na [udské komunity, a navrhuju opatrenia a
riesenia podporujuce zodpovednejsiu spotrebu. Tento pristup rozvija kritické mys-
lenie, socidlne povedomie a komunikacné kompetencie v réznych jazykoch.

Tdto prirucka, ktord obsahuje tri tematické jednotky a je navrhnutd podla modelu
PROMISED, poskytuje ucitelom flexibilny a priamo pouZitelny rdmec prepdjajuci
literatdru, vzdeldvanie STEAM a globdlne obcianstvo. Materidl moZno prispésobit
réznym vzdeldvacim podmienkam, vdaka comu predstavuje vsestranny zdroj po-
dporujuci inovdcie v bilingvdlnych a multilingvdlnych triedach. Obsahuje praktické
aktivity, digitdlne zdroje a hodnotiace ndstroje, ktoré su zosuladené s vyzvami glo-
bdlnej udrZatelnosti a ochrany morského prostredia.

PROJEKTE

PROMISED je projekt Erasmus+ vedeny Univerzitou v Burgose v spoluprdci s Howest
University, Univerzitou Mateja Bela, Univerzitou v Granade, CFIE Burgos a Kveloce.
Jeho cielom je navrhnut a zaviest inovativny didakticky model, ktory integruje vz-
deldvanie STEAM, bilingvdlne vzdeldvanie (CLIL/AICLE), udrZatelnost a digitdine
kompetencie na strednych Skoldch, pricom podporuje zelenu a digitdlnu transfor-
mdciu vzdeldvania v celej Eurdpe. Projekt sa usiluje reagovat na potreby Ziakov 21.
storocia a podporovat vzdeldvacie institucie pri zviddani sucasnych vyziev.
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